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RESUMO

O presente documento retrata o levantamento realizado para a constru¢do de um
sistema voltado a comercializagdo de veiculos na internet, possivelmente
denominado de portal automotivo. Este sistema possui as funcionalidades de cadastro
de usuario dos recursos, cadastro de anuncio, cadastro completo do perfil do usuario,
exibir o anuncio e busca de antncios pelo internauta seja ele pessoa fisica ou
juridica. Para a realizagdo desse trabalho foram utilizados os seguintes componentes
do sistema, linguagem Java, banco de dados PostgreSQL, Framework MVC Vraptor
4, inje¢ao de dependéncia com CDI implementado pelo Weld 1.1, controle de
persisténcia utilizando JPA com Hibernate 4.3.0, controle de dependéncias do projeto
com Apache Maven e utilizado como IDE o Eclipse para a construg¢ao do projeto.

Foram criados diagrama de classe e de uso, utilizando modelagem UML com a
ferramenta Astah Professional. Também serd apresentado os resultados obtidos e

dificuldades encontradas durante o tempo da realiza¢ao do estagio supervisionado.

Palavras Chaves:

Java, Framework VRaptor, Hibernate, Postgres, CDI, JPA, Weld
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INTRODUCAO

No contexto atual da tecnologia, o desenvolvimento de Sistemas de
Informacgao (SI) tem recebido diversas demandas para solucionar problemas
existentes. A partir dessa necessidade, o objetivo desse trabalho ¢ estruturar e
documentar o processo a constru¢do de uma arquitetura de software que utilize
padrdes de projeto e principios basicos da orientag¢do a objeto.

A arquitetura de uma aplicacdo acontece por decisdes que tomamos
para a constru¢ao das atividades do sistema, outra forma de pensar sobre a
arquitetura de maneira simples, é, se ao alterar algum cddigo e “ver” muita
complexidade para se efetuar a mudanga, logo, isso faz parte da arquitetura do
projeto. Portanto a arquitetura se resume em artefatos importantes do projeto
(FOWLER, 2006).

Com este trabalho foi adquirido uma consolidag@o de todo o contetido
visto no curso de Sistema de Informacao e nas leituras para a constru¢do de um
sistema solido.

Todo sistema solicitado tem um objetivo diferente uns dos outros, mas
em todos, os requisitos arquiteturais sdo muito parecidos, como exemplo, o
armazenamento de informagdes atualmente também chamada de persisténcia, o
controle de acesso de usuarios, autenticagdo de usudrios, fornecimento de
relatdrios e interface humano computador. A mudanga entre cada sistema se da
geralmente através de regras de negocios e dominios individuais de cada
solucao.

Nao ha maneira certa ou errada de projetar um software. Vocé aprende
como projetar construindo exemplos de projetos existentes e discutindo seu
projeto com outros (SOMMERVILLE, 2011).

Através dos diversos padrdes de software apresentados pelos mais
diferentes autores, percebe-se que tratam de solugdes de problemas recorrentes
no desenvolvimento de sistemas.

Com essa visdo demonstrarei a construgdo de um projeto de software

para criar uma arquitetura de um portal automotivo, onde deverdo serdo
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mantidos usuarios, lojas, anuncios de veiculos, servicos e solicitagdo de pedido
de atendimento.

Este trabalho apresenta um estudo sobre as solu¢des adotadas para o
desenvolvimento de uma aplicagdo voltada a comercializacdo de veiculos. O
principal objetivo dessa aplicacdo ¢ se tornar uma ferramenta de
comercializacao de produtos na area automotiva, como veiculos, servicos, pe¢as
e acessorios inicialmente abrangendo a capital de Mato Grosso e municipios
proximos.

Para atingir esse objetivo, o sistema entrard em produgdao de forma
BETA, onde fornecera algumas funcionalidades mas nao todas logo em seu
inicio tendo somente os servigos mais importantes disponibilizados.
Forneceremos alguns servigos gratuitamente como estratégia para a captagao
dos primeiros usudrios.

O template/layout utilizado foi adquirido por um site especializado, o
Theme Forest, onde sdo vendidos femplates de todas as areas, bastando apenas
escolher qual plataforma vocé usara ou se utiliza somente o formato em HTML.

A partir desse ponto vamos apresentar os estudos e resultados obtidos

com a criacao dessa nova ferramenta.
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1. AARQUITETURA DO PROJETO

Segundo a especificagdo da UML, citada por Flavia Delicato (2008,
BASS et.al. 1996), pode ser concluida que a arquitetura de software é a
estrutura organizacional do software. Uma arquitetura pode ser recursivamente
decomposta em partes que interagem através de interfaces.

A arquitetura define como sdo organizados os elementos para montar o
software e o arquiteto é o responsavel pela sua criacdo. Mas o mais importante ¢
saber quais as possiveis escolhas e que fatores influenciam na sua selecao
(XAVIER, 2013).

A arquitetura criada ndo ¢ somente para a discussdo, mas para um
ambiente corporativo, as informacdes terdo a necessidade de serem
armazenadas ou persistidas em um banco de dados. Segundo Fowler (2006) os
dados sdo persistentes porque precisam estar disponiveis entre multiplas
execugdes do programa e esses dados dever existir por varios anos.

Decisdes de desenvolvimento de uma aplicagdo, envolvem vantagens e
desvantagens, que o desenvolvedor deve conhecer ao utilizar padrdes e
frameworks em seus projetos. O desenvolvedor que desconhecer o lado negativo
de determinada abordagem, sofrerd as consequéncias durante a manutengdo
quando surgirem na sua aplicacdo. Contudo o sucesso da arquitetura de um
sistema esta fortemente ligado com o design e a implementacdao (SILVEIRA,
2011).

E afinal, o que é arquitetura de software? E o termo utilizado para o
conhecimento dos principais elementos de um sistema, tudo aquilo que ¢ dificil
de alterar, pode se dito que faz parte da fundagcdo da arquitetura do sistema

(FOWLER, 2006).
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1.1. Projeto de Arquitetura

Projeto de arquitetura ¢ um processo criativo onde € projetado a
organizacdo de um sistema de forma a satisfazer os requisitos funcionais € nao
funcionais de um sistema. Durante o processo de se projetar de arquitetura, os
arquitetos de sistemas precisam tomar uma série de decisdes estruturais, que
afetam profundamente o sistema e seu processo de desenvolvimento
(SOMMERVILLE, 2011).

Outra parte do projeto de arquitetura ¢ levantado por Dennis e Wixon
(2011) que ndo basta ter um projeto de arquitetura l6gico, mas também ¢
necessario ter o projeto de arquitetura fisico que descreve o hardware, o
software e o ambiente de rede do sistema.

Todo projeto de software independente do tamanho, merece ser
mensurado para se ter informagdes do impacto na utilizagdo de cada recurso.
Isso vale também para a utilizacdo dos padrdes de arquitetura no projeto. Cada
padrdo de projeto tem a sua especificagdo de uso que deve ser analisada e

conhecida suas regras.

1.2. Sobre padroes de projetos

Segundo a equipe K19 Treinamentos (2012), os padrdes de projeto sdo
solugdes consolidadas dentro do mundo corporativo de producdo de software
que resolvem problemas recorrentes na constru¢do e manutengao de softwares.

Um padrao de projeto descreve um problema que ¢ encontrado em
nosso ambiente de trabalho, também apresenta uma solugdo para esse problema,
solugdo essa que pode ser utilizada quantas vezes forem necessarias sem
precisar ser alterada (ALEXANDER, 1977).

Com a utilizagao de, Padrdes de Projeto ou Design Pattern todos
software devem manter um padrdo. Esse padrao facilita a manutencdo e ajuda na

evolugdo do software.
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1.3. Padroes Arquiteturais

Segundo Sommerville (2011), padrdes arquiteturais s3o como uma
descricao abstrata e estilizada, de boas praticas experimentadas e testadas em
diferentes sistemas e ambientes. Dessa forma o padrao de arquitetura deve
descrever uma organizac¢do de sistema bem-sucedida em sistemas anteriores.

Diz ainda que os padrdes de arquitetura foram propostos na década de

1990 com o nome de 'estilos de arquiteturas' (SHAW e GARLAN, 1996).

1.3.1. Arquitetura de repositorio

O padrao Repositorio pode ser descrito com um conjunto de
componentes que interagem para compartilhar dados.

Nesse modelo podemos citar diversas ferramentas, um exemplo
comum ¢ o uso de uma IDE que controlara diversos tipos de arquivos e mantera
a versao desse arquivos apoiando um desenvolvimento voltado a modelos. Esse
repositdrio no caso pode ser um ambiente controlado de versdes, que mantém o
controle das alteragdes de software e permite a reversao das versdes anteriores.
(Sommerville, 2011)

A Figural, demonstra o funcionamento de um repositério, com
diversos tipos de arquivos centralizados em um unico lugar.

Editores Geradores
UML de cddigo
Geradores
/ de codigo
Tradutor Repositério
de projeto do projeto
\ Geradores
de codigo
Editores Geradores
UML de codigo

Figura 1: Exemplo de uma arquitetura de repositorio para um IDE
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1.3.2. Arquitetura de cliente-servidor

A arquitetura cliente-servidor ¢ um modelo de sistema organizado em
servicos disponibilizados em servidores e acessados clientes associados que
utilizam esses servigos (SOMMERVILLE, 2011).

Como componentes que fazem parte desta arquitetura citamos:

1. Um apanhado de servidores que oferecem servigos para outros
subsistemas. Como exemplo, servidores de impressao, servidores de arquivos e
servidores de compiladores.

2. Um conjunto de clientes que utilizam os servicos fornecidos pelos
servidores. Atualmente pode-se ter diversos tipos de clientes, computadores,
smartphones e outros. Além de poder existir diversas instancias rodando ao
mesmo tempo.

3. E necessaria uma rede que forneca a esses clientes acesso aos dados.

1.3.3. Arquitetura em camadas

Para Fowler (2006), a arquitetura em camadas ¢ uma técnica
amplamente utilizada em projetos, pois ¢ uma das maneiras mais faceis de
particionar um sistema complexo. Ao se trabalhar em camadas logo pensa-se em
subsistemas que compdem o sistema principal. A demonstracio direta do uso de
camadas, ¢ onde a camada superior utilizara a camada mais inferior, evitando
acessar diretamente uma camada mais profunda.

A divisao em camadas traz diversos beneficios:

1. Compreensdo da camada como um todo sem saber exatamente o
que faz a camada inferior.

2. Pode ser alterada a tecnologia de cada camada com mais
facilidade.
E mais facil minimizar as dependéncias entre as camadas.

4. Utilizagdo de camadas ¢ excelente para padronizagdes.

5. Apds a construcdo de uma camada ela pode ser utilizada por
diversos niveis.

E como aspecto negativo da utiliza¢do de camadas, tem-se:

16



1. As vezes quando uma alteracdo for necessaria pode-ra se tornar
um processo em cascata.
2. A utilizagdo de uma camada extra que represente pouco pode

prejudicar o desempenho.

1.4. Objetivos de uma arquitetura de software

O objetivo da utilizagdo da arquitetura de software, segundo Jonhson
(2002) ¢ tornar o software robusto, performatico, escalavel e aproveitando
principios de design da orientagdo a objetos, diminuir a complexidade
possibilitando a facil manutengdo e extensao, além da pontualidade na entrega e

promover a reutilizagdo de codigo.
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2. TECNOLOGIA E TECNICAS UTILIZADA

2.1. Plataforma JAVA

O desenvolvimento de uma aplicagdao sob plataforma JAVA fornece
beneficios apresentados por Silveira (2011) onde o uso da plataforma engloba
portabilidade e seguranca além fornecerem investimentos das grandes empresas
de SI no mundo. Tem alta aceitagdo como plataforma de grandes bancos e
empresas que necessitam ter maior facilidade de mudanca. Esta facilidade evita
que a tecnologia fique como o efeito Vendor Lock-in (Unico Fornecedor),
permitindo que ndo se fique dependentes de um unico fabricante, um Unico
sistema operacional ou um unico banco de dados.

Atualmente a plataforma Java ¢ a mais utilizada no mundo, foi
realizado um estudo ponderando 12 questdes em 10 fontes de pesquisa,
analisando os seguintes termos: interesse, demandas por emprego, popularidade
em foruns, redes sociais, pode assumir o controle da linguagem e criagdo de seu
proprio projeto. Java obteve 100 pontos na pesquisa, o que a deixou em primeiro
lugar como linguagem que trabalha para web, mobile, empresarial e embarcado

(Cass et. d, 2014).
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web.

MVC

Model-View-Controller (MVC) ¢é um conceito de engenharia de
software para desenvolvimento e design, que propde a separagdao de uma
aplicagcdo em trés partes distintas: modelo, visdo e controle. O modelo ¢ usado
para definir e gerenciar o dominio da informagdo, a visdo é responsavel por
exibir os dados ou informagdes da aplicacdo e o controle controla as duas
camadas anteriores, exibindo a interface correta ou executando algum trabalho

complementar para a aplicacdo (GONCALVES, 2007).

A camada de apresentacdo ¢ uma escolha independente das demais
camadas abaixo ficando o desenvolvedor responsavel em escolher entrar uma
interface rica ou uma interface por navegador web (FOWLER, 2006).

O MVC ¢ o padrao de arquitetura de software mais recomendado para

aplicagdes interativas (SINGH, 2002).

Vraptor 4

E um framework brasileiro, criado pelos irmios Paulo Silveira e
Guilherme Silveira, em 2004 na Universidade de Sao Paulo. Em 2006 foi

lancada a sua primeira versao estavel, o Vraptor 2 com ajuda de Fabio Kung,
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Nico Steppat e outros desenvolvedores, que absorveram ideias e boas praticas do
Ruby on Rails (SILVEIRA, 2011).

O objetivo principal da construcdo desse framework foi fugir de
frameworks complexos da época e que demandavam escrever muitos arquivos
de configuracao, facilitando assim o desenvolvimento web sem se tornar refém
de suas classes e interfaces. (CAVALCANTI, 2014)

Atualmente o Vraptor se encontra na versdo 4, conta com o suporte as
diversas tecnologias de ponta da linguagem Java. Este framework possibilita a
criacdo e servicos, utilizagdo de CDI e ainda possui plugins desenvolvidos pela
comunidade que facilitam a vida do desenvolvedor.

Com uma comunidade grande, atualmente vem ganhando cada vez
mais mercado. E um framework que tem entrado no mundo corporativo para o
desenvolvimento de novas aplicacoes (VRAPTOR, 2014).

Os principais motivos para a sua aceitagdo e utilizacdo sdao: Alta
produtividade, Testabilidade, SOA e Rest prontos e faceis de implementar, CDI,
Documentagdo em portugués, Economia, Melhores pratica de desenvolvimento
e Curva de aprendizado muito rdpida (VRAPTOR, 2014).

Um dos diferenciais ¢ que se pode trabalhar melhor com a orientagao
a objetos, pois ndo cria restricdes para o design das classes. A camada de
visualizacdo, também objeto de estudo, pois temos total liberdade para escolher
qual tecnologia utilizar nesta camada, podendo usar JSP, Velocity, Freemarker
que gerenciam os templates. Os componentes visuais devem ser feitos
manualmente, ou ainda usando bibliotecas externas como o jQuery Ul, Angular

JS, Bootstrap ou ExtJS (CAVALCANTI, 2014).

2.4. Pré-requisitos
O Vraptor tem como pré-requisitos principais o Java 7 e o CDI 1.1 ou

superiores. Para se rodar a aplicagao devemos utilizar servidores com suporte a
estas especificagdes. Atualmente os servidores que suportaram estas
configuracdes sdo o: Glassfish 4, Wildfly 8, Tomcat 7/8 e Jetty 8, sendo que ¢
necessario a configuracdo o Weld 2.0 nos dois tltimos servidores e nos outros

servidores ele ja vem diretamente configurado em sua arquitetura.
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A Figura 3, demonstra as linhas de configuragdo que devemos
adicionar ao arquivo WEB-INF/web.xml para efetuar a configuracao do CDI no

Tomcat, utilizando a implementagdo do Weld 2.0.

1 <listener>

2 <listener-class> [

3 org.jboss.weld.environment.servlet.Lis-
tener

4 </listener-class>

5 </listener>

Figura 3: Exemplo de configuragdo do listener do Weld 2.0 no Tomcat.

2.5. Inversao de Controle
Para Johnson (2005) a Inversao de Controle (Inversion of Control —

I0oC) IC, esta diretamente associada ao*“Principio de Hollywood” (“Hollywood
Principle”) que basicamente ¢ “Nao me chame, Eu chamarei voc€” (“Don 't call
me, I'll call you”), este conceito aborda diversas coisas, EJB, Servlet e qualquer
classe que possa ter um retorno. Ainda comenta que € a utilizagdo de IC € de
fundamental importancia para os framewoks pois diminui o acoplamento entre
as classes, resolvendo as dependéncias com configuracdes no s métodos e
construtores em tempo de execugao.

MACHADO (2008), especifica que o IC trabalha diretamente na
mudanga do fluxo de controle de um programa, onde o desenvolvedor determina
quem deve ser executado para determinado evento e ndo a passagem do

procedimento diretamente.

2.6. Injecao de Dependéncia

A Inje¢ao de Dependéncia (“Injection of Dependency” IoD) ID
comegou no Java EE 5, como um mecanismo para fornecer um componente de
instancia¢do de forma automatica para os objetos.

A ID se tornou comum na programacao, onde um agente externo, que
pode ser chamado do conteiner ou servidor web, ¢ responsavel por gerenciar e

solucionar as relacdes entre os componentes e suas dependéncias, com o EJB
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3.0. Os componentes de referéncia de uma dependéncia sao utilizados por meio
de uma anotagdo, quem solucionard essa anotacdo sera o conteiner € assim
garantir em tempo de execucdo que o objeto associado serd referenciado ao
objeto correto. Isso ¢ normalmente feito por uma implementacdo de reflexao.

(COULOURIS, 2013)

2.7.CDI

Segundo Cordeiro (2013), CDI é uma especificacio Java, que o termo
original & (Context and Dependency Injection for Java EE). E um padrio de
configurag¢do simples, utilizando anotagdes, que ndo analisa os tipos de objetos.

A criacdo de especificagcdes define como deve ser a implementagdo
para o uso de uma tecnologia, fazendo assim que empresas, fundagoes, grupos
de usudrios e pessoas tenham a liberdade de implementar da maneira que
desejam, mas desde que seja seguida a especificagdo. Para garantir que o
funcionamento da implementagdo esteja correta existe uma bateria de testes que
sdo aplicados a uma implementacdo com o intuito de certificar que foi realizada

corretamente.
2.7.1 Configurando o CDI

A forma de configuragcdo adotada no projeto foi a utilizacdo de uma
ferramenta de gerenciamento de dependéncias no projeto, o Apache Maven. Esta
ferramenta de gerenciamento de projetos de software ¢ baseada no conceito de
um modelo de objeto do projeto (POM), que ird controlar a constru¢do do
projeto, ¢ a elaboracdao de relatorios e documentacdo de uma pega central de
informagdes. (MAVEN, 2014)

Para configurar o CDI em seu projeto sdo necessarios os seguintes
passos:

1. Adicione o trecho da Figura 4 dentro da marcacao dependencies, no
arquivo pom.xml para que faga o download do arquivo cdi-api.jar. O mesmo
contem a especificagdo do CDI, com isso serd incluido na aplicagdo e utilizado

no contexto do servidor.
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<dependencys>
cgroupld>javax.enterprise</groupld=
<artifactld=cdi-api</artifactld>
eversion=1.l</version=
</dependency=

Figura 4: Adicionando a dependéncia
do CDI no projeto via Maven

2. Crie um arquivo beans.xml na pasta META-INF dentro da pasta

resources do projeto. A Figura 5 demonstra como fica o caminho do arquivo.

T::j = automag [automag mastl.f:r:
» |§j Deployment Descriptor: automag
b AR AAK-WS Web Services
F 4 JPA Content
v _fﬁJava Resources

b B sre/mainfava
v :ﬁ = sredmainfresources
¥ 5= META-INF
P gz beans.xml
+ = persistence.xml
¥ validation.xml

Figura 5: Exemplo da
localizagdo do arquivo
beans.xml dentro de um
projeto que utiliza maven.

3. A Figura 6 demonstra o contetdo do arquivo beans.xml. A inclusao
desse aquivo ja habilitard o uso do CDI no seu projeto. S6 o fato de existir esse
arquivo ja habilita o servidor a escanear as classes automaticamente. (LOPES,

2012)

Observacao: O arquivo beans.xml também pode ser totalmente vazio.

<7xml wversion="1.8" encoding="UTF-8"7=
<beans xmlns="http: xmlns.jcp.org/xml/nssjavaee”
xmlns:xsi="http: rwww.w3.org/2001/XML5chema-instance"”
xsi:schemalocation="http: “xmlns.jcp.orgs/xml ns/Javaee
http://xmlns. jcp.org/xml/ns/javaeesbeans_1_1. xsd"

version="1.1" bean-discovery-mode="all ">

|<f’ beansp
Figura 6: Modelo de configuracao do beans.xml para ativar o CDI no

projeto.
O uso de CDI com anotagdes, a Figura 7 traz um exemplo da inje¢do
de alguns objetos na classe UsuarioController.java, que estd anotada com
@Controller, que ¢ um stereotype (esteredtipo) ¢ um tipo de definidor de

comportamento do CDI.
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@Controller
public class UsuarioController {

private UsuarioBusiness useBusiness;
private Result result;
private UsuarioValidator validator;

@Deprecated
public Ysuaritefentretier() {
}

@Inject

public UsuarioController(UsuarioBusiness useBusiness, Result result, UsuarioValidator validator) {
this.useBusiness = useBusiness;
this.result = result;
this.validator = validator;

}
Figura 7: Classe UsuarioController do sistema Automagz, demonstrando a
anotagdo @Inject que faz a inje¢do de dependéncias das Classes
UsuarioBusiness, Result e UsuarioValidator diretamente no construtor.

2.8. JPA

JPA (Java Persistence API) ¢ a especificagdo que define como efetuar
a persisténcia dos dados em um banco de dados (KING, 2007).

Persisténcia ¢ o fato de se gravar as informagdes para se recuperar
posteriormente estas informagdes e assim manter um histérico das informagdes
que o sistema trata.

Existem diversas implementacdes da API de JPA como, Hibernate,
Eclipse Link, TopLink e outras nem tdo conhecidas com o Mybatis que
oferecem suporte ao ORM (Object-relational mapping), sendo traduzido para
Mapeamento Objeto/Relacional.

ORM ¢ a persisténcia automatizada dos objetos em uma aplicacio
Java para as tabelas de um banco de dados relacional, fazendo uso de metadados
que descrevem o mapeamento entre os objetos € o banco de dados. Seu objetivo
¢ trabalhar com a transformacdo dos dados nas duas vias, tanto gravando
informagdes nas tabelas, quanto recuperando essas informagdes para um objeto

referente. (KING, 2007)

2.9. Hibernate

Segundo King (2007), criador do Hibernate, ¢ uma ferramenta de
mapeamento objeto/relacional completa que oferece todos os beneficios de um

ORM.
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O Hibernate da liberdade aos desenvolvedores para escreverem
aplicagdes mais facilmente, diminuindo a preocupag¢ao com a persisténcia dos
dados. Por ser um “JP4 Provider”,tem a implementacdo da especificacdo do
JPA dando suporte para aplicagdes Java SE e Java EE.

Como beneficios do uso do Hibernate em projetos:

1. Alta Performance. O Hibernate habilita o uso de consultas
atrasadas, diversas estratégias de recuperagdo dos dados, efetua o versionamento
da informagao.

2. Escaldvel: Foi desenvolvido para trabalhar com aplicagdes em
servidores de cluster e entregar uma arquitetura escalavel.

3. Confiabilidade: E muito conhecido por sua excelente estabilidade e
qualidade, comprovando pela aceitacdo em uso de diversos projetos.

4. Extensibilidade: E altamente configuravel e extensivel.

Para habilitar o uso do Hibernate em um projeto que usard JPA ¢
necessario adicionar ao nosso projeto as seguintes dependéncias Hibernate-Core,
Hibernate-EntityManager apresentadas na Figura 8. O Hibernate-Validator-Cdi ¢
uma extensao portatil para fornecer validacdes das classes do projeto ou até

mesmos criar validadores personalizados. (HIBERNATE, 2014)

<dependency=
<groupld>org.hibernate</groupld=
<artifactId=hibernate-core</artifactld=
<version=4.3.8.Final</version=
</dependency>

<dependency=
<groupld=org.hibernate</groupld=
cartifoctId=hibernate-entitymanager</artifoctlid=
cversion=4.3.@.Final</version>

</dependency>

cdependency=>
<groupld»org.hibernate</groupld=
zartifactId=hibernate-validator-cdi</artifactId=
<version»5.1.8.Final</version=

</dependency>

Figura 8: Dependéncias necessarias para habilitar o
uso de Hibernate no projeto.
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2.10.

Escalabilidade

Um sistema escalavel quer dizer que o software tem grande potencial

para crescimento, para assim ser considerado escalavel. (CARVALHO, 2014)

Isso torna o sistema mais maledvel ao crescimento da aplica¢do. Vale

explicar que escalabilidade ndo ¢ performance, escalabilidade ¢ atender qualquer

quantidade de acessos com uma mesma performance. Para melhorar a

performance existem outras abordagens, como o uso de cache.

Algumas das funcionalidades que podemos aplicar a uma arquitetura

escalavel e que ajudardo a manter os servigos prestados com mais

disponibilidade sdo:

1.

Stateless: Um sistema onde a requisi¢do nao fique presa a um no cliente,
fazendo com que o tempo de resposta seja a menor possivel.

Request Response Time (RRT): Na constru¢do de uma pagina podemos
ter diversos componentes sendo eles js, CSS, imagens, onde os quais
podem aumentar o tempo de resposta da pagina, portanto o RRT tem que
ser trabalhado para que possa ser entregar todo o conteido da pagina
com o menor numero de bytes possiveis.

Cache: Esta ¢ uma excelente maneira de melhorar o RRT, fazendo com
que armazene as paginas que tenham muito acesso e assim diminuindo
as requisi¢des ao banco de dados e so alterando essa pagina quando
ocorrer alguma alteracao em suas informagoes.

Remote Date: E manter as informagdes separadas, o servidor de banco de
dados estar separado do servidor de aplicacdo. Podemos utilizar servigos
de SaaS (Software as a service) como o Amazon S3.

Proxy Reverso: Utilizado para mascarar as técnicas de caching e
principalmente utilizado para esconder todos os servidores que possam
estar envolvidos no Front-end da aplicagdo. Mas também oferece riscos
ao adicionar esse servigo SPoF (Single Point Of Failure, Ponto simples
de falha).

O uso desses recurso ndo quer dizer que ¢ a resposta final, mas ¢ uma

maneira de dar o minimo da escalabilidade ao sistema. (URUBATAN, 2014)
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2.11. Hospedagem e Publicacdo das imagens

A hospedagem ¢ um servigo publicag@o na internet. Para realizar esse
servico foi feito o contrato da empresa Digital Ocean.

E para aumentar a performance do servico fornecido foi optado a
utilizagdao de um servigo externo para publicacao de imagens.

O servigo escolhido ¢ fornecido pela empresa Cloudinary, esta
empresa fornece uma API completa para se fazer o envio das imagens para o seu

servidor.
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3. O PROJETO E AMETODOLOGIA DE
DESENVOLVIMENTO

Nesta sessdo sera apresentado mais sobre o projeto criado, como foi
formado a sua arquitetura, quais foram as tecnologias utilizadas e a metodologia
de como foi concebido.

A Figura 9, demonstra a utilizagdo das camadas utilizadas no projeto,
onde a camada de Apresentagdo comunica somente com a camada de Controle, a
qual fornece as informacdes necessarias e interagem com a camada de Negdcios

e para finalizar essa camada chama a camada de Persisténcia e acessa o banco de
dados.

Camada Apresentagdo

Figura 9: Demonstragdo do diagrama para a construgdo da arquitetura do projeto.
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Essa arquitetura também pode ser conhecida como MVC Push ou
Action-Based (Baseado em a¢oes), onde envia os dados para a camada de visao,
com isso fornece um grande desacoplamento da camada de visdo, mas pode
ocorrer a perca da possibilidade de temos componentes ricos controlados
diretamente pelo Java. Diferente do que ocorre no JSF (JavaServer Faces), que ¢
uma tecnologia Pull também conhecida por Component-Based (Baseado em
componentes), onde a camada de visdo exerce um alto acoplamento com a
camada de controle, que pode gerar alguns problemas, mas se ganha a
possibilidade de criar componentes ricos controlados pela linguagem.

(ALMEIDA, 2012)

3.1. Sobre o desenvolvimento do projeto
A idealizacdo do projeto Automagz, ¢ para entrar no mercado de

comercializacao de veiculos e servigos por meio de anuncios e fornecimento de
consultas na internet.

O desenvolvimento do projeto comegou com o levantamento dos
requisitos necessarios para a realizagdo dos objetivos propostos para esse
sistema. Estes objetivos sdo:

1. Manter informacoes dos usuarios.
Manter informacoes dos antincios dos usuarios.
Autenticar e controlar os usuarios e seus aniincios.
Fornecer uma pagina de consulta dessas informacdes

Fornecer uma pagina de consulta detalhada do anuncio.

A i

Fornecer uma busca dos anuincios cadastrados.

Ap6s definido os objetivos foi iniciado o mapeamento das entidades
relacionadas utilizando a ferramente Astah Professional, ferramenta essa de
modelagem UML (Unified Modeling Language) Linguagem Unificada de
Modelagem. Na versao professional ela exige ser licenciada, mas a empresa que
a mantém fornece uma licenca educacional para treinamento de estudantes.
Apés criados os diagramas nesta ferramenta, os mesmos foram

exportados através dela, apos isso as classes foram importadas e utilizadas no
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projeto que foi construido por meio da IDE (Integrated Development
Environment) Ambiente integrado de desenvolvimento.

A IDE utilizada para o desenvolvimento desse projeto foi a Eclipse na
versdo Luna, a qual tem suporte ao Java 8, Tomcat 8, mas o projeto foi
construido com Java 7 e o Tomcat 8.

Este projeto apresenta também como parte importante o
armazenamento de suas informagdes, ocorrendo assim a persisténcia dos dados.
Para termos esses dados armazenados utilizamos o banco de dados PostgreSQL
na versao 9.3, este SGBD (Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados) ¢
fornecido gratuitamente por ser um projeto open-source.

O projeto foi construido utilizando o Apache Maven que ¢ um projeto
que serve para efetuar o gerenciamento e compressao do projeto. Utilizando essa
ferramenta as dependéncias do projeto sdo gerenciadas por ela, fazendo com que
o projeto seja mais facil de ser mantido. Pois os .jar que fardao parte da biblioteca
do projeto ficardo associados ao arquivo pom.xml o que torna mais simples o
gerenciamento, pois ndo € mantido o arquivo [arquivo].jar em especifico.

Também fazendo com que os projetos que utilizam dessa tecnologia
fiquem de tamanho reduzido.

Foi adotada a utilizacdo do versionamento do cddigo gerado para este
projeto, a ferramenta selecionada foi o GIT, iniciamos o versionamento sendo
utilizado o Github para gravar seu codigo, mas durante o processo alteramos o
armazenamento para o repositorio Bitbucket, ambos gratuitos mas com uma
grande diferenca os projetos mantidos no Github sdo publicos, enquanto os
projetos no Bitbucket sdo privados e gratuitos até 5 desenvolvedores.

Por ser um projeto particular e ser comercializavel, realizei essa

alteragdo para que nao aja copias nao autorizadas do projeto.

3.2. Diagrama de Caso de uso do servico de Personal Car.
A Figura 10, apresenta o diagrama de uso de um servico que serad

fornecido pelo portal. Esse servi¢o envolve consultoria de servigos automotivos.
Onde sera analisado o problema que o cliente tem e o indicaremos para os
melhores profissionais. Além de trabalhar-mos o or¢amento do cliente para que

tenha o melhor servico pelo menor preco.
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Essa comodidade trara beneficios, como o conforto e resultados
expressivos nos valores da execugdo de servigos.

O ator Pessoa deve primeiramente realizar o cadastro no portal, depois
seu cadastro ¢ validado por uma mensagem que chegard em seu e-mail (correio

eletronico). Feito essa acdo o ator podera realizar a autenticagdo e solicitar seu

atendimento.

[a)

Realiza autenticagdo ~  X------ ceextendz> o ___ Sclicita
Atendimento

'
<<extendz>
v

Pessoa\

Confirma pedido
Efetua cadastro de atendimento
7 <

, N

4 P
<<includez> ¢ <<inciude==

|
<<extend>>
]

Pode realizar
cadastro por redes
sociais (Facebook,

Twiter, Google +)

Valida cadastro

Envia email para
central de clientes
e pedido entra na
fila

realizado

'
<<extend=>

'
I
'

Entra em contato
com o cliente para
pegar mais
informacées

Levar automdvel
para realizagdo
do servico

({Central de
Atendimento)

Figura 10: Diagrama do Caso de Uso do servigo de Personal Car.

3.4. Diagrama de classe para o cadastro de cliente
O diagrama de classes de cadastro de cliente tem a fungdo de

demonstrar quais foram as entidades envolvida.

A Figura 11, mostra todas classes que foram criadas para a construgao

do projeto e que estdo diretamente envolvidas, com a classe de Cliente.
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pkgusuarios

BasePersistEntity<ID extends Serializable>

~id:int

Endereco

- logradouro : String
~bairro  String

- municipio - String
- estado String

- numero - Integer
- CEP:String

+ getEnderecoCompletoFormatedo( - String

T

- enderect

Telefone

- numero : String

+ getNumeroTelefoneFormatado() - String
+ limpaNumeraTelefone)) : void 0

Localidade

- municipio : String

-cep:int
- estado : DOMINIC_ESTADO

- telefones

Pessoa

- nome - String
- email : String

- sexo : DOMINIO_SEXO

- daraNascimento : Date

- documentCPF - String

- registraGeral - String

- daraEmissaoRG : Date

- aceitaReceberEmail - DOVINIO_SIM_NAD

- concordaTermosDeUso - DOMINIO_SIM_NAD

localidade

- pessoa

- dataCadastro : Date
- version : Integer

- removido : DOMINIO_SIM_NAQ
- ativo : DOMINIO_ATIVC_INATIVO

%
ClienteAutenticavel

| + getid) : Long

Conta

= login - String

/ - password - Strin

9

/ - temporalPassword : String

| },ﬁgumanz

Imagem

+ idimagem - Long
+ data : byte

+ contentType : String
+ name - String

+ size String

+ getld) : Long

+ getldimagemi) : Long

+ setidimagem(idmagem : Long) : void
+ getCarrol) : Veiculo

+ setCarro(carro : Veiculo) : void

+ getDatal) : byte

+ setData(data : byte) : void

+ getContentType() : String

+ setContentType(contentType - String) : void
+ getName) : String

+ setName(name - String) : void

+ getSize() : String

+ setSize(size : String) : void

- categorias

Cliente

- cliente

- tipoCliente - DOVINIO_TIPO_CLIENTE

+ gerarbletadacaServicos) : String
+ ariarPessoaFisicaOuPessozluricical) - void

- servicos.

CategoriaCliente

- nome : Sring

PessoaJuridica

- documentoCNP) - String
- inscricacEstadual : Swing
- razaoSocial - String

- nomeFantasia : String

Servico

= nome : String

0.1

Veiculo

- veiculos

0.*

+preco : Long

+ anoFabricacao  String
+anoModelo - String

+ finalPlaca - String

+ quilometragem : String

+ observacao : String

- certificado - DOVINIO_SIM_NAO
- portas : DOMINIO_QTD_PORTAS
- daraPublicacac - Date

- publicado : DOMINIO_SIV_NAQ
- tipoCombustivel : DOMINIO_TIPO_COMBUSTIVEL

+ exibirlcones() : void
+ getQuantidadeAcessos() : Integer
+ gethletadataVeiculo) - String

0. Classificado

- titulo : String
- descricao - Strin:

9
- finalizado - DOVINIO_SIM_NAQ

Figura 11: Diagrama das classes que estdo envolvidas com o cadastro de

cliente.




Foi criado uma classe principal BasePersistentEntity, que mantém
informacdes relevantes e utilizadas em todas as outras entidades. As classes que
herdam de BasePersistentEntity trarda implementado atributos como, id,
removido, ativo e data cadastro.

O mapeamento de classes para a criacdo da entidade de Cliente
envolvem diversas outras entidades que a compdem. Dentre essas entidades
podemos citar: Conta, Endereco, Telefone, Servigos, Categoria de Clientes,
Informagdes Pessoais (Pessoa), Informagdes Juridicas (Pessoa Juridica),

Classificados, Veiculos e a seu Avatar (imagem pessoal).

3.4. Diagrama de classe para o cadastro de veiculo
A Figura 12 representa o diagrama que demonstra quais atributos estao

presentes na classe Veiculo, e suas agregagdes com todas as outras classes que
sao utilizadas para montar a sua composicao. E importante lembrar que um
veiculo pertence a um cliente, pode ter muitas imagens, uma cor, marca, modelo

e seus itens opcionais além de demonstrar as condi¢des que o veiculo esta.
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pkgDiagrama de Classes J

Modelo
+ nome : String

BasePersi:

1D extends

-id:int

- dataCadastro : Date
- version : Integer

- removido : DOMINIO_SIM_NAO
- ativo : DOMINIO_ATIVO_INATIVO

+ getld() : Long

- modelo
Marca
- nome : String
marca
1
Cor - cor
- nome : String

Cliente

\

- tipoCliente : DOMINIO_TIPO_CLIENTE \l

+ gerarMetadadaServicos() : String

+ criarPessoaFisicaOuPessoaluricical) : voi

L[ -~ dliente

. .
0. - veiculos

Veiculo

+ preco : Long

+ anoFabricacao : String

+ anoModelo : String

+ finalPlaca : String

+ quilometragem : String

+ observacao : String

- certificado : DOMINIO_SIM_NAQ
- portas : DOMINIO_QTD_PORTAS
- dataPublicacao : Date

- publicado : DOMINIO_SIM_NAO
- tipoCombustivel : DOMINIO_TIPO_COMBUSTIVEL

- imagen

Imagem

+ idimagem : Long

+ data : byte

+ contentType : String
+ name : String

+ size : String

+ exibirlcones() : void
+ getQuantidadeAcessos() : Integer
+ getMetadataVeiculo() : String

= itensOpcionais

0.%

+ getld() : Long

+ getldimagem( : Long

+ setldimagem(idimagem : Long) : void
+ getCarro() : Veiculo

+ setCarro(carro : Veiculo) : void

+ getData() : byte

+ setData(data : byte) : void

+ getContentType() : String

+ setContentType(contentType : String) : void
+ getName() : String

+ setName(name : String) : void

+ getSize() : String

+ setSize(size : String) : void

ItemOpcional

= nome : String

- condicaoCarro

CondicaoVeiculo

- pneus : DOMINIO_TIPO_CONDICAO

- interior : DOMINIO_TIPO_CONDICAQ

- exterior : DOMINIO_TIPO_CONDICAO

= motor : DOMINIO_TIPO_CONDICAQ

- freios : DOMINIO_TIPO_CONDICAO

- suspensao : DOMINIO_TIPO_CONDICAO
- bancos : DOMINIO_TIPO_CONDICAO

Figura 12: Diagrama de classes das classes envolvidas com um veiculo
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3.5. Codigo gerado no projeto
Foi adicionado no Apéndice 1 alguns exemplos de codigo que foram

gerados para o projeto.

Foram adicionadas as clases GenericDAO.java, VeiculoDAO . java,
ClienteController.java, ClienteValidatorjava ¢ um arquivo da camada de
visualizac¢do Index.jsp.

Esses arquivos que sdo responsaveis pela Apresentagdo, Controle,

Validagao dos dados e Persisténcia das informagdes.

3.6. A escalabilidade no projeto

Como o sistema ainda esta pequeno e em desenvolvimento ndo
conhecemos os gargalos que poderdo ocorrer.

Mas ja pensamos algumas solu¢des que poderdo ser utilizadas. No
projeto conforme o item Escalabilidade.

Como tomada de agdo, foi pensado adicionar o servi¢o de Cache ja na
pagina principal, também fazer Cache dos resultados das consultas mais
solicitadas.

Colocar solicitagcdes das paginas para que sejam executadas em Client-
Side (Lado do cliente) em vez de Server-Side (Lado do servidor), como passar
as imagens em base64 essa técnica ¢ chamada de image-inline (imagem em
linha) e deixar o navegador do cliente resolver as imagens, diminuindo a
quantidade de requisi¢des que sdo feitas para o servidor. E utilizar conexdes
Stateless, passando para o cliente o resultado das paginas em um formato texto
como o Json.

Também para aumentar a escalabilidade foi utilizado o servigo da
empresa Cloudinary, efetuando a hospedagem das imagens externamente ao

servidor principal.

3.7. Arquitetura do Projeto
A Figura 13, demonstra a arquitetura geral do sistema criado e da sua

concepcao. As partes compostas desse informagdes da utilizagdo do projeto sao

as camadas Vraptor que mantém as diversas funcionalidades do framework. E
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para um complemento de algumas funcionalidades que ndo estdo presentes no

Vraptor, foi criado o Paiter-Core.

HIBERNATE

PAITER-CORE

VRAFTOR

CDI JPA SERVLET/JSP

JAVA EE

Figura 13: Demonstra a arquitetura em camadas
utilizadas no projeto.

3.8. Aplicacio de testes a arquitetura proposta

Aplicando-se testes com a ferramenta JMetter, temos o objetivo de
exibir que esta arquitetura reponde bem aos desafios propostos.

Para aferir a capacidade, a disponibilidade em casos extremos ou
apenas verificar o tempo de resposta de uma determina funcionalidade da
aplicacdo, se faz necessario a utilizacdo de ferramentas que permitam a
simulagdo do uso e a devida documentagdo dos resultados obtidos.

Na Figura 14, constata-se as configuragdes utilizadas para os testes, foi
criada um Thread Group de 500 (quinhentos) usuarios que acessaram entre eles

um periodo de 0.2 milissegundos fazendo esse processo por 1 vez.
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Thread Group

Name: | Grupo de Usuarios

Comments:
Action to be taken after a Sampler error

LE} Continue | ) Start Next Thread Loop | ) Stop Thread | ) Stop Test | | Stop Test Now

Thread Properties
Number of Threads (users): 500

Ramp-Up Period (in seconds): 0.2
Loop Count: [ | Forever |1

|_J Delay Thread creation until needed

|_| Scheduler

Figura 14: Configuracao do Thread Group, onde é definido o numero de
usudrios que acessardo a aplicag¢do

O comportamento da aplicacdo pode ser analisado, também, de
maneira grafica em tempo de execucdo. Para isto, usamos o elemento Graph

Results, a Figura 15 que apresenta os resultados para os pardmetros informado na
Figura 14:

Graph Results

Name: |Grafico de Resultados

Comments:

Write results to file / Read from file

Filename | Browse.. | Log/Display Only: [ | Errors [ | Successes | Configure |

Graphs to Display (¥ Data Average # Median [ Deviation M Throughput
68852 ms
0 ms

No of Samples 1420 Latest Sample 1212 Average 29183
Deviation 41877 Throughput  102.595/minute Median 19097

Figura 15: Resultado grdficos da aplicagdo dos testes

Average - Média entre o tempo e o nimero de requisi¢des;
Median - Mediana ¢ um valor que divide as amostras em duas partes
iguais. Metade das amostras sdo menores que a média e a outra metade

maior que a média, podendo ter algumas amostras com valor igual a
média;
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* Deviation - E a medida da varia¢do de um dado conjunto de dados;
*  Throughput - Numero de amostra por unidade de tempo.

A Figura 16, se responsabiliza por demonstrar os resultados obtidos de
cada teste realizado. Foram executadas 1409 requisi¢cdes nos 3 testes € a pagina
que ocorreu mais erros foi o item PesquisaVeiculo, onde apresenta uma taxa de

erro de 52%.

Aggregate Graph

Name: Aggregate Graph
Comments:

Write results to file / Read from file

Filename | Browse.. | Log/Display Only: [ | Errors [ | Successes | Configure |

Label #Samples Average Median 90% Line Min Max Error % Throughput KB/sec

PesquisaVeiculo 474 60756 81034 81041 51 281577 52.95% 1.7/sec 2.6
Home Page 468 15917 7323 33871 62 277444 7.69% 1.7/sec 25.4
Exibir Veiculo 467 7932 3676 20552 ] 81041 7.71% 1.7/sec 349
TOTAL 1409 28355 12454 81038 ] 281577 22.92% 5.0/sec 62.7

| Settings
Aggregate Graph

weslli M

sdno

I-JI

F
g
® Average m Mefin w 90% Lind « Min = Max

Ve uge P
dude Vi tixE

Figura 16: Resultado do Aggregate Graph para os testes propostos

3.9. Diagrama de Pacotes do Sistema

A Figura 17, demonstra o diagrama de pacotes criados para o sistema.
Nela apresenta 3 packages (pacotes) importantes para o sistema, 0s pacotes
automag, caelum e paiter.

O pacote automag, armazena informagdes referentes ao projeto como
suas entidades, dominios, controller das paginas, utilitarios e classes de negocio.

O pacote caelum, traz uma plugins que sdo utilizados diretamente

como Vraptor.
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E o pacote paiter, contém a abstra¢do de servigos importantes para o
sistema como Persisténcia, Seguranca, Controller, Interceptadores, Paginadores,

Entidades e outros.

1] 1
core vraptor
- -
br e/
1] 1
com  |n paiter
o
3
8 ]
brutauth
/
I (B
caelum
1
vraptor
[
automag
persistencia -
H
B\_I
business
[}
validators |
utils
1
entity ]

dominio controller

Figura 17: Diagrama de pacotes do sistema

A utilizagdo dessa disposicdo de pacotes e seus conteudos, da a

aplicacdo a coesdo e baixo acoplamento dos servicos dentro das classes.
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4. RESULTADOS

4.1. Pagina de Front-End

A Figura 18 apresenta a pagina principal do portal, pagina de Front-
End, ¢ composta por campos de autenticacdo, botdo de criagdo de nova conta,
exibir os ultimos anuncios em destaque, ultimas ofertas cadastradas. Algumas
funcionalidades ainda ndo foram finalizadas ou até mesmo traduzidas, mas isso

sera alvo das proximas publicagdes do projeto.
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AUTOMARKET

CARROS

3
aia !B oF Busca Rdpida, Ex: Mercedes-Benz E220 Todos - Q BUSCAR

MOTOS PESSADOS PECAS

Ofertas em destaque

XR 250 Tornado

Q. Looking for a car? SEARCH
1.000 new offers every day. 35.000 offers on site
Popular Articles Car dealers

Sobre nos

Contato
Parceiros
Vendas

Site Map

Here are many variations of passages
of Lorem Ipsum..
Read more

Dealer name
Dealer name

Here are many variations of passages Dealer name

of Lorem Ipsum...
Read more Dealer name

Precisa de Ajuda?

How do I add an offer?
How do I find a vehicle
Pregos

Office for car dealers

Ultimas ofertas

Want to sell a car? SELL+

200.000 visitors every day. Add your offer now!

See all dealers Get dai|y offers
162 Offers E-mail here
162 Offers
162 Offers
162 Offers SUBSCRIBE 15,000+ other subscribers
Area do Cliente Encontre aqui

Adicione ofertas

0O O ®

Login

Noticias Torne-se nosso f3, e te amaremos para sempre

Figura 18: Tela de Front-End, capa do portal www.automagz.com.br.
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4.2. Pagina de cadastro

A Figural9 demonstra a pagina de cadastro de usuarios e
identificacdo de novo usudrio. Estes sdo recursos que sdo necessarios para o
cadastro inicial que solicitara para inserir o nome, e-mail, login e uma senha que
deve ser verificada se estdo idénticas. Também € a pagina que ¢ direcionada caso
usuario informe um usudrio e senha invalidos.

Também esta presente um formulario para a autenticacdo do usudrio,

ndo necessitando fazer toda a autenticagcdo somente no cabecgalho da pagina.
Registre se agora

Escolha a opcdo abaixo

Usudrio: Informe seu login
Senha: Sua senha deve ter pelo menos 5 caracteres

Identificagdo do usuario Novo usuario

Informe o seu nome
LOG IN ¥ Lembrar de mim
Informe um e-mail valido
Informe um Login

Informe sua senha

Informe sua senha

REGISTRAR

Figura 19: Tela de cadastro e autenticagdo de usuario do site.

42



4.3. Pagina de resultado da consulta.

A Figura 20 apresenta a pagina de consulta de veiculos. O internauta
podera pesquisar tanto pelo modelo quanto pelo nome do modelo, quanto pelo
nome da marca e serd exibido o resultado dos veiculos que estio com as

caracteristicas informadas.

AUTOMARKET

ol
E‘B '-B £ Busca Répida, Ex: Mercedes-Benz E220 Todos ~ Q, BUSCAR
CARROS MOTOS PESSADOS PECAS

Pesquisa: celta

Resultados

= Ordene L d Quantidade L d n 2 g .- B8 Next
Filtros

Manufacturer:

Select i

Model:

Select ~

Min Price: Max Price:

Select 4 Select -4

Engine:

Select -

n 2 3 Next
Transmission:

Select e,

Fuel type:

Select b

Body type:

Select v

Color:

Select e
Kilometers:

Select i

Min Year: Max Year:

Select s Select e
Kilometers:

Select i

‘CpESQUISAR

Sobre nos Precisa de Ajuda? Area do Cliente Encontre aqui

Contato How do [ add an offer? Adicione ofertas

Parceiros How do I find a vehicle Registre-se o G @

Vendas Pregos Login

Site Map Office for car dealers Noticias Torne-se nosso f, e te amaremos para sempre

© 2014 Autonet Magazine. Todos direitos reservados PaiterSI

Figura 20: Tela de apresentagdo do resultado da pesquisa.
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Ainda fazendo parte da pesquisa a Figura 21 apresenta as
funcionalidades dos filtros laterais, que melhorardo a pesquisa do cliente o
portal. Encontrando assim o veiculo que ele quer se estiver em nossa base.

Também apresenta uma variacdo na forma de apresentar o resultado
das consultas. Quando o internauta clicar nesse botdo cle altera a forma de
exibicdo do conteudo da pagina passando da exibicdo em quadros para uma

linha com as informagdes iniciais do antncio.

Pesquisa: celta

Resultados

. Ordene ~ Quantidade ~ n 2 3 .. 8 Mext
Filtros

Manufacturer:

Select g
Celta Spirit
Model:

2005 - 2005 Gasolina 14 44000 Certificade: Nao
Select o

Aqui vai o nome do proprietdrio Ver detalhes

Min Price: Max Price:

Select " Select g

Engine: - 2 2 - i Next

Select .

Transmiccinn®

Figura 21: Esta figura demonstra a altera¢do na forma de exibir o resultado da
consulta.

4.4. Pagina de exibicio do veiculo
Estd tela ¢ uma das principais do sistema pois ¢ aqui que os

internautas analisardo informacdes do veiculo selecionado. Na Figura 22, ¢
exibida as funcionalidades que acompanharam esta pagina.

1. Galeria de fotos do veiculo.

2. O botdo como chegar serd usado para mapear o endereco dos
clientes do tipo pessoa juridica, que mostrara o enderego do logista.

3. Botdo de compartilhamento ¢ um forma do cliente clicar e divulgar
que esta vendendo algum item e também fornecer um marketing de baixo custo
anunciando em sua rede social.

4. Podera imprimir o anincio com todas as informagdes chegar até

vendedor.
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5. A ainda uma estratégia de entrar em contato com algumas empresas
de financiamento para saber se existe o interesse em divulgar seus servicos e
fornecer suas taxas para serem utilizadas no formulario Calculadora para saber
possivelmente quanto pagard em seu financiamento.

6. Também serd apresentado uma lista de veiculos compativeis com o

que esta visualizando no momento, do acesso.
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AUTOMARKET

e =]
o o Busca Ripida, Ex: Mercedes-Benz E220 Todos v || Q@ Buscar
CARROS MOTOS  PESSADOS PECAS

Celta Spirit

Home » Carro » Chevrolet » Celta Spirit

Essa é sua escolha @ Como chegar =« Compartilhe & Imprimir

*Valor negociavel

Modelo Celta Spirit
Ano Fabricagdo: 2005
Ana Modelo: 2005
Combustivel: Gasolina

4 Motorizado: 14

Nio informado

Cor: Azul Trinidad

Portas: 2

" Quer vender seu carro?

Informagao do veiculo

Calculadora
Opcionais: ot
Ar condicionado , Ar quente , Vidro elétrico , Farol de milha, Cimbio CVT , Trava elética, CD-Player , MP3-Player , Conjunto de som , Alarme , ik
GPS, Radio 0.00 Euro -
Condigbes:
Valor do bem:

Pneus: Bom Interior: Bom Exterior: Bom 0.00 Euro -
Motor: Bom Bancos: Bom
Suspensdo: Bom Annual :

0.00% -
Palavra do dono Perfodo:
R s iy Wl e s 3 X "

CALCULAR
Dados de contato
Auto Maganize nio armazeana informacbes além das quais o vendedor anGncia Rate value: 0.00
& Telefone ndo informado © Endereqo nio informado
Advertisement
B romildopaiter@gmail.com & | Enderego do site ndo informado

Quem viu esse, também viu estes
affer car offer car Vehicle Dealer offer car Vehicle Dealer W offer car Vehicle Dealer

Mercedes-Benz C1S 54980 Euro Mercedes-Benz C1S 54980 Euro Mercedes-Benz C1S 54980 Euro Mercedes-Benz C1S 54980 Euro

Sobre nés Precisa de Ajuda? Area do Cliente Encontre aqui

Contato How do [ add an offer? Adicione ofertas

Vendas Pregos Login

Site Map Office for car dealers Torne-se nosso f3, e te amaremos para sempre

Figura 22: Pagina exibig¢do do veiculo selecionado
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4.5. Pagina de dashboard do internauta
A Figura 23 mostra a pagina de dashboard que centraliza as opgdes

que estardo disponiveis para o usudrio. Durante o periodo de estagio ndo foi
possivel concluir todas essas op¢des. Mas ja existe a demanda para a conclusao

do conteudo dessa pagina fornecendo para o internauta qualidade no contetido e

também a aplicacdo de requisitos de interface.

AUTOMARKET O QUE PRECISA ESTA AQUI & Romildo Jozué Paiter () Sair
]
E’D '9 k=4 Busca Rapida, Ex: Mercedes-Benz EZ20 Todos ~ Q BUSCAR
CARROS MCOTOS PESSADOS PECAS
Bem Vindo Romildo Jozué Paiter
Painel de Controle
Menu Carros
Perfil
Meus vefculos
Sobre nés Precisa de Ajuda? Area do Cliente Encontre aqui
Contato How do [ add an offer? Adicione ofertas

Parceiros How do find a vehicle Registre-se o G @

Vendas Pregos Login

Site Map Office for car dealers Noticias Torne-se nosso 4, e te amaremos para sempre

© 2014 Autonet Magazine. Todos direitos reservados PaiterSI

Figura 23: Pagina de dashboard de acesso do usuario

4.6. Pagina de listagem de veiculos
A Figura 24 apresenta o controle do cliente referente aos veiculos que

pertencem ao usudrio no sistema. Nessa pagina serd possivel remover anlincios,

finalizar, alterar, marcar como vendido.
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AUTOMARKET  o«uerrecisaEsta aqul & Romildo jorué Paiter () Salr

oo ) iﬁ? Busca Ripida, Ex: Mercedes-Benz E220 Todos ~ | Q BUSCAR
CARRDS MOTOS  PESSADOS  PECAS
Bem Vindo Romildo Jozué Paiter
Painel de Controle
Menu Meus Veiculos
Sobre nos Precisa de Ajuda? Area do Cliente Encontre aqui

Contato How do [ add an offer? Adicione ofertas

Parceiros How do I find a vehicle Registre-se o G @

Vendas Pregos Login

Site Map Office for car dealers Noticias Torne-se nosso f3, e te amaremos para sempre

© 2014 Autonet Magazine. Todos direitos reservados PaiterSI

Figura 24: Pagina de inclusdo e listagem de veiculos dos clientes

4.7. Pagina de cadastro de veiculos
A pagina de cadastro de veiculos apresentada na Figura 25 tem alto

grau de complexidade, pois apresenta diversas interagdes com banco de dados e
também ¢ responsavel por controlar muitas informagdes sobre o anincio que
esta sendo postado.

Os campos Marca e Modelo ficaram livre para entrada de conteudo,
mas ja existe uma ferramenta de autocomplete que trara as marcas ¢ modelos ja
existentes no banco. Essa op¢do foi escolhida por ndo ter uma base com todas
essas informacdes, entdo essa decisdo de manter o campo aberto para usudrio
informar. Estamos cientes dos possiveis problemas que podem ocorrer, mas
inicialmente trataremos dessa maneira a aplicacao.

O cadastro de veiculo utiliza muitos enumerados para manter o padrao
com valores fixos e também uma forma de padronizar os dados, que serdo
informados pelos clientes, proporcioando uma busca concisa.

Ainda ocorre a validagdo no momento do cadastro informando quais
campos sdo obrigatorios e validagdao da entrada do dado no controller, para que

ndo fique faltando informacdes.
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Foi utilizado algumas interacdes em jQuery para efetuar a validacgdo,
para aumentar o nimero de imagens que estdo sendo inseridas.

A Figura 25 (a,b) foi particionada para ser vista com qualidade.

AUTOMARKET C PRECISA ES1 ) A Romildo Jozué Paiter

k-]
oo o Lo Busca Rapida, Ex: Mercedes-Benz E220 Todos v | O BUSCAR
CARROS MOTOS PESSADOS PECAS

Bem Vindo Romildo Jozué Paiter

Painel de Controle

Menu Incluir Veiculo

Divulgue agora mesmo seu carro no Automag e tenha o beneficio da visualizagéo de
mais de 1 milhdo de internautas!

Campos Obrigatérios sdo marcados com *
Por favor, oferte somente veiculos!

Andnciante tem uma sessao especial de servigos

Se vocé esta com dificuldade em alguma parte do site, envie um e-mail para ¢ com.br, e logo entram em contato.

Veiculo informagdes

Tipo veiculo: Marca: Medelo:
Selecione v Informe a marca Informe o modelo
Ano de fabricagdo: Ano do modelo: Cor:
Informe o ano de fabricacdo Informe o ano do modelo Informe a cor
Tipo combustivel: Quantidade de portas: Tipo motorizagde:
Selecione - Selecione b Selecione -
Final Placa: Quilometragem:
Informe o final da placa Informe a quilometragem
Condigodes
Pneus: Interior: Exterior:
Bom hd Bom ~ Bom od
Motor: Bancos: Freios:
Bom -~ Bom ~ Bom ~
Suspensdo:
Bom -~

Figura 20.a Pagina de cadastro de veiculos.
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Itens Opcionais

Ar condicionado Ar quente

Farol de milha Farol de neblina
Cambio CVT Kit multimidia
Trava elética CD-Player
Sensor de esticionamento Tragdo 4xd

Capota maritima Computador de bordo

Sensor de chuva Retrovisor elétrico

GPS Radio

Rodas especiais

Wolante com regulagem de altura

Descricdo

Descrigio:

Veiculo valor

Valor:

Informe o Valor Valor negociavél

Veiculo fotos

Adicionar imagem
No file selected.

Imagem:” Browse...

Aceito os termes da divulgagao do andncio.

. - . £ .
Sobre nés Precisa de Ajuda? Area do Cliente
Contato How do I add an offer? Adicione ofertas
Parceiros How do I find a vehidle Registre-se
Vendas Precos Login
Site Map Office for car dealers Noticias

014 Autonet Magazine. Todos direitos reservados

Diregao hidraulica Vidro elétrico

Cambie automatico Cambio automdtizado

Airbag duplo Freios ABS
MP3-Player Conjunto de som
Desembagador traseiro Limpador traseire

Auto estacionamento Protetor de cagamba

Retrovisor rebativel Alarme

Encosto de cabega traseiro
Banco motorista com regulagem

de altura

Encontre aqui

0O 60 @

Torne-se nosso fa, e te amaremos para sempre

PaiterSI

Figura 25.b: Pagina de cadastro de veiculos.

4.8.

Execucio de teste de performance da aplicacao

Para executar esses testes sera utilizado o Apache JMetter. Onde

vamos executar alguns testes e exibir os graficos gerados.
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S.

DIFICULDADES ENCONTRADAS

Na construgdo desse trabalho podemos considerar que uma
dificuldade, ¢ a forma de integrar todo o conhecimento adquirido com as
leituras.

O trabalho de arquiteto de software, ¢ tomar decisdes certas desde o
inicio do projeto. Caso essas nao ocorram podem gerar uma grande dificuldade
de manuteng¢ao e evolucao do projeto posteriormente.

A dificuldade acima relatada ¢ sobre as atribuicdes que um arquiteto
de software deve fazer. Mas a respeito da tecnologia utilizada o Vraptor, como
toda vez que ¢ vista pela primeira vez existe um tempo da curva de aprendizado,
para contornar essa curva foi utilizado recursos como livros sobre Vraptor,
forum dos entusiastas, que por sinal ¢ muito movimentado e tudo que
perguntamos ¢ recebido com bom grado e respondido. Enderecgo eletronico do
grupo, caelum-vraptor@googlegroups.com, outro detalhe importante sobre a
comunidade que utiliza esse framework, pode ser buscado no GUJ (Grupo de
Usudrios Java).

Uma outra dificuldade que se tornou um conhecimento foi a utilizagao
de componentes jQuery dentro do projeto, o que melhorou muito meu dominio

dessa ferramenta.
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6.

CONCLUSOES FINAIS

A utilizagao desse framework engrandeceu meu conhecimento, além
também de facilitar o desenvolvimento desta aplicacdo, a tornando mais
robusta. Também me dando um diferencial de competitividade no mercado de
trabalho.

O Vraptor ¢ um exclente framework e entrega o que promete,
fornecendo os requisitos necessarios para se ter um framework MVC, além de
ter suporte a diversas tecnologias atuais do Java podendo ser utilizado em
servidores mais simples com o Tomcat e conteiners mais avangados como o
Wildfly 8.1.0 e Glassfish 4 que sdo conteiner EJB 3.0.

Como proximo passo continuarei com o projeto, ¢ farei as adequagdes
para atender os requisitos e colocar em producdo na internet. Fornecendo um
servigo diferenciado, que venha atender expectativas que serdo criadas com o

uso da ferramenta.
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APENDICE 1

APENDICE A - Algumas classes que foram implementas e utilizadas no
projeto.

Classe GenericDAO.java

package br.com.paiter.core.persistencia.impl;

public class GenericDAO<PK, T> {
private EntityManager entityManager;

@Inject
public GenericDAO(EntityManager entityManager) {
this.entityManager = entityManager;

¥

@SuppressWarnings ("unchecked")
public T getById(PK pk) {

return (T) entityManager.find(getTypeClass(), pk);
¥

public void save(T entity) throws Exception {
try {
entityManager.persist(entity);
} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();
throw new Exception(e.getMessage());

¥

public T update(T entity) {
entityManager.clear();
return entityManager.merge(entity);

}

public void delete(T entity) {
entityManager.remove(entity);
¥

@SuppressWarnings ("unchecked")
public List<T> findAll() {
return entityManager.createQuery(("FROM
.getResultList();

"

+ getTypeClass().getName()))

}
private Class<?> getTypeClass() {
Class<?> clazz = (Class<?>) ((ParameterizedType) this.getClass()
.getGenericSuperclass()).getActualTypeArguments()[1];
return clazz;

}

public EntityManager getEntityManager() {
return entityManager;

¥

Classe VeiculoDAO.java

package br.com.automag.persistencia;

public class VeiculoDAO extends GenericDAO<Long, Veiculo> implements Serializable {

int pageNumber = 1;
int pageSize = 10;

@Inject
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public VeiculoDAO(EntityManager entityManager) {
super(entityManager);

}

@SuppressWarnings("unchecked")
public List<Veiculo> findVeiculosEmDestaqueIncluidos(){

Session

session = this.getEntityManager().unwrap(Session.class);

Criteria criteria = session.createCriteria(Veiculo.class, "vei");
criteria.setMaxResults(3);

criteria.setFetchMode("vei.modelo", FetchMode.JOIN);
criteria.createAlias("vei.modelo", "mod");
criteria.addOrder(Order.desc("vei.id"));

return (List<Veiculo>) criteria.list();

}

@SuppressWarnings ("unchecked")
public List<Veiculo> findUltimosVeiculosIncluidos(){

Session

session = this.getEntityManager().unwrap(Session.class);

Criteria criteria = session.createCriteria(Veiculo.class, "vei");
criteria.setFirstResult(3);

criteria.setMaxResults(5);

criteria.setFetchMode("vei.modelo", FetchMode.JOIN);
criteria.createAlias("vei.modelo", "mod");
criteria.addOrder(Order.desc("vei.id"));

return (

List<Veiculo>) criteria.list();

public Veiculo findVeiculoCompletoById(Long idVeiculo){
return this.getEntityManager().createNamedQuery("Veiculo.buscarCompletoByIdVeiculo",

Veiculo.class)

¥

.setParameter("idVeiculo", idVeiculo)
.getSingleResult();

@SuppressWarnings ("unchecked")

public List<Veiculo> findVeiculosByNomeModeloCriteria(String nomeModelo, String tipo_veiculo,

first, int pageSize){
Session

Criteria
criteria

criteria.
criteria.
criteria.

if(!tipo

DOMINIO_TIPO_VEICULO.val
}

if(Istri

MatchMode . ANYWHERE ) ,

}
criteria
criteria
return (
¥
@SuppressWarning
public List<Veic
return t
}
@SuppressWarning
public List<Veic
pageSize){
return t

session = this.getEntityManager().unwrap(Session.class);

criteria = session.createCriteria(Veiculo.class, "vei");
.setFetchMode("vei.marca", FetchMode.JOIN);
createAlias("vei.marca", "mar");
setFetchMode("vei.modelo", FetchMode.JOIN);
createAlias("vei.modelo", "mod");

_veiculo.equals("TODOS")){
criteria.add(Restrictions.eq("tipoVeiculo",
ueOf (tipo_veiculo)));

ngUtils.isBlank(nomeModelo)){
criteria.add(Restrictions.or(Restrictions.ilike("mod.nome", nomeModelo,

int

Restrictions.ilike("mar.nome", nomeModelo, MatchMode.ANYWHERE)));

.setFirstResult((pageNumber-1) * pageSize);
.setMaxResults(pageSize);

List<Veiculo>) criteria.list();

s("unchecked")

ulo> findVeiculosAllPagination(int first, int pageSize){

his.getEntityManager().createNamedQuery("Veiculo.buscarTodos")
.setFirstResult(first)
.setMaxResults (pageSize)
.getResultList();

s("unchecked")
ulo> findVeiculosByNomeModeloPagination(String nomeModelo, int first, int

his.getEntityManager().createNamedQuery("Veiculo.buscarByNomeModelo")
.setParameter("nomeModelo", nomeModelo)
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}

.setFirstResult(first)
.setMaxResults(pageSize)

.getResultList();

@SuppressWarnings ("unchecked")
public List<Veiculo> findVeiculosByNomeModeloAndTipoVeiculoPagination(String nomeModelo, String
tipoVeiculo, int first, int pageSize){

return

this.getEntityManager().createNamedQuery("Veiculo.buscarByNomeModeloAndTipoVeiculo")
.setParameter("nomeModelo", nomeModelo)
.setParameter("tipoVeiculo", tipoVeiculo)
.setFirstResult(first)

.setMaxResults(pageSize)

}

.getResultList();

public Long encontrarQuantidadeDeCarros() {
return this.getEntityManager().createQuery("select count(v) from Veiculo v",
Long.class).getSingleResult();

¥

Classe ClienteController.java

package br.com.automag.controller;

@Routed
@Controller

@ConversationScoped
public class ClienteController implements Serializable {

private

@Inject
@Inject
@Inject
@Inject
@Inject
@Inject
@Inject
@Inject
@Inject
@Inject
@Inject
@Inject

@Get

static final long serialVersionUID = 1L;

private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private

Result result;
ClienteDAO clienteDAO;
VeiculoDAO veiculoDAO;
MarcabDAO marcaDAO;
ModeloDAO modeloDAO;
CorDAO corDAO;

ItemOpcionalDAO itemOpcionalDAO;

HttpServletRequest request;

VeiculoValidator veiculoValidator;

Validator validator;
Conversation conversation;
UsuariolLogado usuariolLogado;

@CustomBrutauthRules(LogadoRule.class)
public void dashboard(){

¥

@Get

@CustomBrutauthRules(LogadoRule.class)
public void meusveiculos(){

¥

@Get

@CustomBrutauthRules(LogadoRule.class)
public void incluirveiculo(){
conversation.begin();
result.include("listaltensOpcionais"”, itemOpcionalDAO.findAllItensOpcionaisAtivos());

}

@Post

@CustomBrutauthRules(LogadoRule.class)
public void gravarveiculo(Veiculo veiculo, @alid Marca marca, @alid Modelo modelo, @alid Cor
cor, CondicaoVeiculo condicaoVeiculo, UploadedFile[] files){

this.atribuindoConfiguracaoDoVeiculo(veiculo);

List<UploadedFile> listaImagens = Arrays.asList(files);
veiculoValidator.validatorExisteImagemParaVeiculo(listaImagens);
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this.atribuiItensOpcionaisAoVeiculo(veiculo);
this.atribuiImagensAoVeiculo(veiculo, files);
this.atribuiCondicoesAoVeiculo(condicaoVeiculo);
this.atribuiClintePropreitario(veiculo);

if(marca.getId() != null){
marca = marcaDAO.getById(marca.getId());
¥

if(modelo.getId() != null){
modelo = modeloDAO.getById(modelo.getId());
}

if(cor.getId() != null){
cor = corDAO.getById(cor.getId());
}

veiculo.setMarca(marca);
veiculo.setModelo(modelo);
veiculo.setCor(cor);
veiculo.setCondicaoVeiculo(condicaoVeiculo);
condicaoVeiculo.setVeiculo(veiculo);

validator.onErrorRedirectTo(this).incluirveiculo();

veiculovalidator.validarVeiculo(veiculo);
List<Message> errors = veiculoValidator.getValidator().getErrors();

if(errors.isEmpty()){
try {
veiculoDAO.save(veiculo);
conversation.end();
result.forwardTo(this).meusveiculos();
} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();
}
}

if(!errors.isEmpty()){
veiculoValidator.getValidator().onErrorRedirectTo(this).incluirveiculo();
}
¥

private void atribuiClintePropreitario(Veiculo veiculo) {
Cliente cliente = clienteDAO.getById(usuarioLogado.getCliente().getId());
if(cliente.getVeiculos() != null){
cliente.setVeiculos(new ArrayList<Veiculo>());
}
cliente.getVeiculos().add(veiculo);
veiculo.setCliente(cliente);

}

private void atribuiCondicoesAoVeiculo(CondicaoVeiculo condicaoVeiculo) {
if(condicaoVeiculo.getDataCadastro() == null){
condicaoVeiculo.setDataCadastro(new Date());

if(condicaoVeiculo.getRemovido() == null){
condicaoVeiculo.setRemovido(DOMINIO_SIM_NAO.NAO);

if(condicaoVeiculo.getSituacao() == null){
condicaoVeiculo.setSituacao(DOMINIO_ATIVO_INATIVO.ATIVO);
}
}

private void atribuiImagensAoVeiculo(Veiculo veiculo, UploadedFile[] files) {
List<UploadedFile> listaImagens = Arrays.asList(files);
for (UploadedFile uploadedFile : listaImagens) {
Imagem imagem = new Imagem();
imagem.abribuiImagem(uploadedFile);
veiculo.getImagens().add(imagem);

}

private void atribuindoConfiguracaoDoVeiculo(Veiculo veiculo) {

try {
String valorVeiculo = Arrays.asList(request.getParameterValues("valor")).get(0);
DecimalFormat decFormat = new DecimalFormat ("#,###.##");
decFormat.setParseBigDecimal (true);
veiculo.setPreco((Bighecimal) decFormat.parse( valorVeiculo.substring(3,
valorVeiculo.length()) ));
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} catch (Exception e) {

}

veiculo.setDataCadastro(new Date());
veiculo.setPublicado(DOMINIO_SIM_NAO.SIM);
veiculo.setCondicaoVeiculo(new CondicaoVeiculo());
veiculo.setImagens(new ArrayList<Imagem>());
veiculo.setItensOpcionais(new ArraylList<ItemOpcional>());
veiculo.setFinalizado(DOMINIO_SIM_NAO.NAO);
veiculo.setCertificado(DOMINIO_SIM_NAO.NAO);

Calendar dataPublicacao = Calendar.getInstance();
dataPublicacao.setTime(new Date());
veiculo.setDataPublicacao(dataPublicacao);

}

private void atribuiItensOpcionaisAoVeiculo(Veiculo veiculo) {
String[] itensOpcionaisSelecionados = request.getParameterValues("itemopcionais");
try {
if(itensOpcionaisSelecionados != null){
if(itensOpcionaisSelecionados.length > 0){
veiculo.setItensOpcionais(new ArraylList<ItemOpcional>());
for(String itemOpcionalID : itensOpcionaisSelecionados){
ItemOpcional itemOpcional =
itemOpcionalDAO.getById(Long.parseLong(itemOpcionallD));
veiculo.getItensOpcionais().add(itemOpcional);
}

¥
}

} catch (NumberFormatException e) {
veiculoValidator.getValidator().add(new I18nMessage("itemopcionais", "A lista de
itens opcionais pode esta com problema"));
}
¥

Classe VeiculoValidator.java

package br.com.automag.validators;

import java.io.Serializable;
import java.util.Llist;

import javax.inject.Inject;

import br.com.automag.entity.veiculos.Veiculo;

import br.com.automag.persistencia.VeiculoDAO;

import br.com.caelum.vraptor.observer.upload.UploadedFile;
import br.com.caelum.vraptor.validator.Validator;

import br.com.paiter.core.factory.MessageFactory;

public class VeiculoValidator implements Serializable {

private static final long serialVersionUID = 1L;

// private static final int SIZE_MAX_FILE_ACCOUNT_BRONZE_6 = 6;
private VeiculoDAO veiculoDAO;

private Validator validator;

private MessageFactory messageFactory;

(@Deprecated
public Veiculovalidator() {}

@Inject
public VeiculoValidator(VeiculoDAO veiculoDAO, Validator validator, MessageFactory messageFactory)

super();

this.veiculoDAO = veiculoDAO;
this.validator = validator;
this.messageFactory = messageFactory;
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public void validatorExisteImagemParaVeiculo(List<UploadedFile> listaImagens){
if(listaImagens == null || listaImagens.isEmpty()){
validator.add(messageFactory.build("error", "veiculo.errors.listaimagens.empty"));
}

}

public Validator getValidator() {
return validator;
}

public void validarVeiculo(Veiculo veiculo) {
if(veiculo.getCliente() == null){

validator.add(messageFactory.build("error", "veiculo.errors.cliente.empty"));
}

if(veiculo.getPreco() == null){
validator.add(messageFactory.build("error", "veiculo.errors.preco.empty"”));

}
if(veiculo.getTermosAceitos() == null){

validator.add(messageFactory.build("error", "veiculo.errors.termoaceito.empty"));
}

Camada de Visualizacao.

Index.jsp

<%@ taglib prefix="fmt" uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/fmt" %>
<%@ taglib prefix="c" uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" %>
<%@ taglib prefix="tags" tagdir="/WEB-INF/tags" %>

<fmt:message key="site.name" var="siteName" />
<tags:automag-start-page-content />

<tags:header facebookMetas="${true}" title="${genericTitle} - ${title}" description="$
{description}"/>

<div id="page-content">
<section id="car-advertisement">
<div class="content-holder">
<div class="slide-part-large">
<div class="visible-image">
<h2><span class="bold">Ofertas</span> em destaque</h2>
<div id="slides">
<ul class="slides">
<c:forkach items="${veiculosEmDestaque}"
var="veiculo">
<1i>
<a href="$%
{1linkTo[VeiculoController].exibirVeiculo(veiculo.id, veiculo.modelo.nome)}">
<img src="$%
{1linkTo[ImagemController].imagemUnicaDoVeiculo(veiculo.id)}" alt="Slide" />
<div class="slide-info">
<h3>$%
{veiculo.modelo.nome}</h3>
<span
class="price-tag">${veiculo.preco}</span>
</div>
</a>
</1i>
</c:forEach>
</ul>
</div>
</div>
</div>

<div class="latest-offers">
<div class="headline">
<h2><span class="bold">Ultimas</span> ofertas</h2>
<a href="#" class="scroll-up scroll-icon"><span>Up</span></a>
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<a href="#" class="scroll-down scroll-icon"><span>Down</span></a>
</div>

<ul class="offer-list offer-small list-content">
<c:forEach items="${ultimosVeiculos}" var="veiculoUltimo">
<1i>
<a href="car-details.html">
<img src="$

{1linkTo[ImagemController].imagemUnicaDoVeiculo(veiculoUltimo.id)}" alt="Acesse essa oferta" />

<div class="entry-label">
<h4>$%

{veiculoUltimos.modelo.nome}</h4>

{veiculoUltimo.

{veiculoUltimo.
{veiculoUltimo.
{veiculoUltimo.
{veiculoUltimo.

{veiculoUltimo.

veiculo</span>

<span class="price-tag">$
preco} Reais</span>
</div>

<div class="entry-overlay">
<ul class="car-list-details">

<1i>$
anoFabricacao}</1i>

<li>$
tipoCombustivel.desc}</1i>

<1i>$
motorizacao.desc}</1i>

<1i>$
tipoVeiculo.desc}</1i>

<li>$

quilometragem} KM</1i>
</ul>
</div>
<span class="v-sign">V</span>
<span class='dealer-data'>Detalhe do

</a>
</1li><!--/end of item 1-->
</c:forEach>
</ul>

</div><!--.latest-offers-->
</div>

</section><!--#car-advertisement-->

<section id="car-shortcuts">

<div class="content-holder">

<div class="full-width banners-full-width">
<div class="search-banner banner-medium one-half">
<a href="car-list.html" class="icon-magnify icon-

banner">Magnify</a>

<div class="banner-title">
<h3><span class="bold">Looking</span> for a car?</h3>
<p class="description">1.000 new offers every day. 35.000

offers on site</p>

</div>
<a href="car-1list.html" class="banner-

link"><span>Search</span></a>

</div>

<div class="sell-banner banner-medium one-half">
<a href="add-vehicle.html" class="icon-dollar icon-

banner">Dollar</a>

<div class="banner-title">
<h3><span class="bold">Want</span> to sell a car?</h3>
<p class="description">200.000 visitors every day. Add

your offer now!</p>

</div>
<a href="add-vehicle.html" class="banner-

link"><span>Sell+</span></a>

Icon" />

</div>
</div>

<div class="full-width articles-dealers-offers">
<div class="popular-articles one-third">
<h3><span class="bold">Popular</span> Articles</h3>
<ul class="articles-list">
<1i>
<img src="images/article_icon.gif" alt="Article
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<p class="preview">Here are many variations of
passages of Lorem Ipsum..</p>
<a href="blog-post.html" class="more-link">Read

more</a>
</1i>
<1i>
<img src="images/article_icon.gif" alt="Article
Icon" />
<p class="preview">Here are many variations of
passages of Lorem Ipsum..</p>
<a href="blog-post.html" class="more-1link">Read
more</a>
</1i>
</ul>
</div><!--.popular-articles-->
<div class="car-dealers one-third">
<div class="headline">
<h3><span class="bold">Car</span> dealers</h3>
<a href="dealer-list.html" class="see-more">See all
dealers</a>

</div>

<ul class="dealer-list">

<1i>
<a href="dealer-details.html" class="dealer-
name" >Dealer name</a>
<span class="amount-offers">162 Offers</span>
</1i>
<1i>
<a href="dealer-details.html" class="dealer-
name">Dealer name</a>
<span class="amount-offers">162 Offers</span>
</1i>
<1i>
<a href="dealer-details.html" class="dealer-
name" >Dealer name</a>
<span class="amount-offers">162 Offers</span>
</1i>
<1i>
<a href="dealer-details.html" class="dealer-
name" >Dealer name</a>
<span class="amount-offers">162 Offers</span>
</1i>
</ul>
</div><!--.car-dealers-->

<div class="daily-offers one-third">
<h3><span class="bold">Get</span> daily offers</h3>
<form action="#" method="post">
<input type="text" onfocus="if(this.value == 'E-mail here') { this.value = ''; }"
onblur="if(this.value == '') { this.value = 'E-mail here'; }" value="E-mail here" class="email-address
default-input ">
<p class="offer-text">Available, but have suffered
alteration in some form injected humour, or randomised words which don't look even slightly believable.
</p>
<div class="submit-button"><input type="submit"
value="Subscribe" /></div>
<p class="amount-subscribers">15,000+ other
subscribers</p>
</form>
</div><!--.daily-offers-->
</div>
</div>
</section><!--#car-shortcuts-->

</div><!--#page-content-->

<tags:automag-end-page-content/>
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