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1 Introducao

Robert Cecil Martin, mais conhecido como Uncle Bob, nascido em 5 de dezembro de
1952 (atualmente com 69 anos), natural dos Estados Unidos, é um engenheiro de software,
instrutor e autor de diversos best-sellers.

Apesar de ser um especialista no que faz, Robert Cecil Martin nunca foi a uma facul-
dade(MARTIN| 2019b), portanto nao se formou e trabalha com programacao desde seus
18 anos, em 1970.

E evidente que durante os mais de 40 anos de experiéncia em sua drea de trabalho o

especialista em software fosse buscar conhecimento de diversas fontes.



2 Sobre Uncle Bob

Na década de 90 os projetos de softwares no mundo corporativo deviam em qualidade
e, muitas vezes, atrasavam o cronograma tanto do Robert quanto de outros interessados,
isso ocorria porque esses projetos necessitavam de uma metodologia extremamente bem
definida que orientasse-os.

Sendo assim, no inicio dos anos 2000 um grupo de especialistas se reuniu para criar
valores e principios que guiariam as equipes de desenvolvimento interessadas em desenvol-
ver software com velocidade e maestria. Essa associagao ficou conhecida como A Alianga
Agil, da qual o proprio Robert participou.

A coalizao formada por autoridades da area de tecnologia estabeleceu o Manifesto
para o Desenvolvimento Agil, reproduzido por Martin no exemplar de Principios, Padroes
e Praticas Ageis:

Estamos descobrindo maneiras melhores de desenvolver software, fazendo-

0 nés mesmos e ajudando outros a fazé-lo. Com esse trabalho, passamos
a valorizar:

- Individuos e interagoes mais do que processos e ferramentas;

- Software em funcionamento mais do que documentagao abrangente;
- Colaboracao com o cliente mais do que negociagoes de contratos;

- Resposta a mudangas mais do que seguir um plano.

Ou seja, mesmo havendo valor nos itens a direita, valorizamos mais os
itens a esquerda.

Manifesto para o desenvolvimento agil

Esses valores foram destrinchados por Bob e foram utilizados para criar uma coope-
racao que guiasse a evolucao do mundo corporativo conjuntamente com a tecnologia.

Outra grande contribuicao de Robert “Uncle Bob” foi a publicagao de seu livro “Clean
code” ou cédigo limpo, uma vez que utilizando as praticas que aprendeu e seu conheci-
mento a respeito de “agile software” pode passar a frente essas habilidades.

Com todo esse conhecimento sendo passado pra frente, grandes empresas perceberam
que estavam gastando milhares de horas de trabalho somente porque seus funcionarios e
programadores estavam passando tempo demais gerindo cédigos “sujos”.

Sendo assim, utilizando as técnicas ensinadas por Robert Cecil houve uma pequena
revolucao na maneira de pensar e de realizar grandes c6digos, assim como na criacao de
software.

Além de tudo utilizar as boas praticas advindas do clean code é possivel aumentar
a manutenibilidade do cédigo, ou seja, é mais facil de realizar alteragoes e consertar um

c6digo limpo.
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Por fim, basta dizer que Robert “Uncle Bob” foi responsavel por grande parte da
evolucao em programagcao de softwares auxiliando diversas empresas na expansao de suas

tecnologias.



3 Estudos e areas de conhecimento

E evidente que Robert C. Martin é um especialista na criacao de softwares, é um
eximio codificador e entende profundamente a respeito de sua area de estudo (MARTIN]
20214).

Uma prova disso é os diversos livros escritos a respeito desse tema, ou seja, da codifi-
cagao. Primeiramente o livro Clean Code um dos primeiros de Uncle Bob e considerado
um dos maiores e mais importantes da colecao, é capaz de auxiliar diversas pessoas na
construcao de um cédigo limpo.

Clean Architecture é outra criacao de Uncle Bob que também fala a respeito de boas
praticas na criagao de codigos que auxiliam na criacao de um cédigo mais limpo.

Robert Cecil Martin possui uma conexao muito forte com a comunidade, sendo assim
h4 muitas informagoes a respeito dele em seu préprio blog (MARTIN| 2022).

O site apresenta muitas informacoes a respeito das intengoes do Autor, por exemplo,
a ultima publicacao dele foi a criacao de um jogo chamado “Space War” que é inspirado
na série Star Trek que pode ser acessado em (MARTIN 2021b)).

Além disso, o Uncle Bob concentra seu tempo em ensinar, portanto, em seu site “Cle-
ancoders.com” (MARTIN| 2019a)) é postado diversos videos para quem quer se especializar
na criacao de cédigos limpos.

Por fim, seus livros constam a respeito de suas teses e criagoes e sao:
e Clean Architecture: A Craftsman’s Guide to Software Structure and Design
e Clean Code: A Handbook of Agile Software Craftsmanship

e The Clean Coder

Apesar disso, nao hd uma bibliografia especifica a respeito da vida de Robert Cecil
Martin. Suas vivéncias estao esparsas e para aprender mais sobre ele somente o seguindo

em seus sites e criagoes.



4 Conclusoes e consideracoes finais

Robert “Uncle Bob” Cecil Martin ¢ um dos maiores entusiastas da tecnologia atual-
mente, sendo perito em criagoes de codigos e softwares e um grandessissimo professor,
tem ensinado milhares de pessoas a desenvolver cédigos limpo.

Seus livros e blogs ajudam a desenvolver a tecnologia pouco a pouco e a sua experi-
éncia e mentoria ajudou empresas e comunidades inteiras a pouparem tempo e dinheiro
apenas por desenvolver um codigo mais limpo. Boas praticas geram resultados grandes
(MARTIN] 2018]).
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