RESOLUCAO CONSEPE N.° 62, DE 30 DE JUNHO DE 2008.
Dispde sobre criacdo e aprovacdo do Curso de Graduacdo Bacharelado em Sistemas de
Informacao.

O CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO da Universidade Federal
de Mato Grosso, no uso de suas atribuicdes legais e estatutarias, e

CONSIDERANDO o que consta nos Processos n.° 23108.017783/08-5.

CONSIDERANDO a decisdo do Plenario em Sessédo realizada no dia 30 de junho de
2008;

RESOLVE:

Artigo 1° — Aprovar a Criacdo e o Projeto Pedagdgico do Curso de Graduacao,
Bacharelado em Sistemas de Informacéo, oferecido pelo Instituto de Computacgdo, no municipio de Cuiaba
com carga horaria de 3.120 horas, em Regime de Créditos Semestrais, com 40 vagas anuais, e turno de
funcionamento Noturno, com integralizagdo de no minimo 8 (oito) semestres e no maximo de 12 (doze)
semestres, conforme estrutura curricular constantes dos anexos I, 11 e I11.

Artigo 2% — Esta Resolucdo entra em vigor para 0s ingressantes no curso a partir do
primeiro periodo letivo de 2009.

SALA DAS SESSOES DO CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO,
em Cuiaba, 30 de junho de 2008.

ELIAS ALVES DE ANDRADE
Presidente em exercicio do CONSEPE



ANEXO I
CURRICULO PLENO

Para graduar-se no curso de Graduacdo de Bacharelado em Sistemas de Informagé&o o aluno devera cursar
uma carga horéria total de 3.120 horas, distribuidas em 2.580 horas na modalidade presencial e 540 horas
na modalidade a distancia. A carga horaria total devera ser cursada em no minimo 8 (oito) semestre e no
maximo 12 (doze) semestres.

Estrutura Curricular:

1° SEMESTRE Créditos
Cddigo |Disciplina Pré-Requisito CH| T |L|P
1 Fundamentos da Computagdo 60 | 2 110
2 Algoritmos | 60 | 4 0|0
3 Légica 60| 4 (0] O
4 Lingua Portuguesa 60| 4 (0] O
5 Algebra Linear 60 | 4 0|0
Optativa | 60
Total Carga Horaria 360
2° SEMESTRE Créditos
Cddigo |Disciplina Pré-Requisito CH| T|L| P
6 Matematica Discreta [3] Logica 60| 4 |0 | O
7 Algoritmos 11 [2] Algoritmos | 60| 4 |0 O
8 Laboratério de Programacao [2] Algoritmos | 60| 0 |2 0
9 Tecnologia e Sociedade 60| 4 |0 | O
10 Contabilidade 60| 4 (0| O
Optativa Il 60
Total Carga Horaria 360
3° SEMESTRE Créditos
Cddigo |Disciplina Pré-Requisito CH|T|L| P
11 Algoritmos 11 [7] Algoritmos |1 60| 2|1
12 Estrutura de Dados [7, 8] Algoritmos Il
Laboratdrio de Programacéo 0210
13 Banco de Dados [7] Algoritmos 11 60| 40| O
14 Probabilidade e Estatistica 60| 4|0 O
15 Teoria das Organizagdes 60| 4|0]| O
Optativa Il1 60
Total Carga Horaria 360




4° SEMESTRE Créditos
Cédigo  |Disciplina Pré-Requisito CH| T |L|P
16 Sistemas Operacionais [12] Estrutura de Dados 60| 4 | 0| O
17 Laboratério de Banco de Dados [13] Banco de Dados 60| 4 | 0| O
18 Linguagem de Programacéo Visual [11] Algoritmos 11 60| 0 | 2|0
19 Engenharia de Software 60| 4 | 0| O
20 Teoria Geral dos Sistemas 60| 4 |00
Optativa IV 60
Total Carga Horarial 360
5° SEMESTRE Créditos
Cédigo |Disciplina Pré-Requisito CH{ T |L| P
21 Arquitetura de Computadores [1] Fundamentos da 60 4 |0]| O
Computacéo
22 Anélise e Projeto de Sistemas | [19] Engenharia de Software | 60 | 2 | 1 | O
23 Sistemas de Informagao 60| 0 (2|0
24 Interface Humano-Computador 60 4 |0]| O
25 Programacéo em Ambiente Web | [7] Algoritmos 11 60| 0 |2 O
Optativa V 60
Total Carga Horarial 360
6° SEMESTRE Créditos
Cédigo |Disciplina Pré-Requisito CH|T|L| P
26 Geréncia de Projetos [19] Engenharia de Software | 60 | 2 | 1
27 Programacéo em Ambiente Web 11 [25] Programacdo em 60l ol 2 0
Ambiente Web |
28 Redes de Computadores [16] Sistemas Operacionais | 60 | 4 | 0 | O
29 Analise e Projeto de Sistemas 1l [22] Analise e Projeto de 60 1] 0
Sistemas |
30 Inteligéncia Artificial [3] Logica 60| 4|0 O
Optativa VI 60
Total Carga Horaria 360
7° SEMESTRE Créditos
Cédigo |Disciplina Pré-Requisito CH|T|L| P
31 Sistemas Multimidia [24] Interface Humano- 60 | 2|1
Computador
32 Administracdo e Geréncia de Redes [28] Redes de Computadores | 60 | 2 | 1
33 Seguranca em Redes e Internet [28] Redes de Computadores | 60 | 2 | 1




34 Empreendedorismo em Informatica 60 0 1
35 Sistemas a Decisao [13] Banco de Dados 60 0] O
Optativa VII 60
Total Carga Horarial 360
8° SEMESTRE Créditos
Cédigo  |Disciplina Pré-Requisito CH L| P
36 Auditoria e Seguranca em Sistemas de Informacéo | [23] Sistemas de Informacdo | 60 1
[33] Seguranca em Redes e
Internet
37 Etica 60 0| O
38 Sistemas Distribuidos [16] Sistemas Operacionais | 60 0| O
39 Estagio Supervisionado 300 0| 10
Optativa VIII 60
Optativa 1X 60
Total Carga Horarial 600

Carga Horaria Total do Curso: 3.120 horas

A estrutura curricular apresenta 9 (nove) disciplinas optativas totalizando 540 (quinhentos e

quarenta) horas que serdo ministradas na modalidade a distancia. O Colegiado de Curso definira a

cada periodo quais disciplinas serdo ofertadas dentre as disciplinas optativas relacionadas. A seguir

apresenta-se a relacdo das disciplinas optativas.



Relacéo de Disciplinas Optativas Créditos

Disciplinas | Pré-Requisito | Optativa [CH|[T|L]|P

Optativa l e 1l

Histdria da Computacdo LI HLIV,V, 6014100
VI, VII, VIII

Economia LGV, (6014100
VI, VII, VIII

Direito Empresarial LI HLIV,V, |[6014)10|0
VI, VII, VIII

Informética Aplicada & Educagdo LILHLiv,v, (601210
VI, VII, VIII

Optativa Il

Métodos Computacionais i, 1v, Vv, VI, 602|110

Algebra Linear

Laboratdrio de Programacéo Vil VIl
Conceitos de Linguagens de Programacdo |Algoritmos Il i, 1v, Vv, VI, 604|010
VI, VI
Criptografia e Segurancga de Dados Algoritmos Il i, 1v, Vv, VI, 604|010
Laboratério de Programacdo |VII, VIII
Optativa IV
Topicos Especiais em Banco de Dados Banco de Dados {)/IIIV VI,VIIl, |60[4(0]0
Projeto de Banco de Dados Banco de Dados IvV,V,VI,VII, |[60|4]|0]|0
VI
Integracdo de Dados Banco de Dados IV,V,VI,VII, |[60|4]|0]|0
VI
Banco de Dados Ndo-Convencionais Banco de Dados IV,V,VILVII, |[60|4|0|0
WAl
Computacdo Gréafica Algebra Linear IV,V,VILVII, [60|2[1]0
Estrutura de Dados VI
Processamento de Imagens Estrutura de Dados IV,V,VILVII, |[60|2]|1]|0
VI
Projeto e Andlise de Algoritmos Estrutura de Dados IV,V,VLLVII, [604]{0]0
WAl
Organizacgéo, Sistemas e Métodos Teoria das Organizacdes {)/IIIV VI, VII, 60|4(0]|0
Gestdo de Pessoas Teoria das Organizacdes O/IIIV VI, VII, 604|100
Realidade Virtual Algoritmos 111 IvV,V,VLLVIIl, |[60|2]|1]|0
VI
Optativa V
Construcéo de Gerenciadores Lab. de Banco de Dados V,VLVILVII |[60|2|1|0
Topicos Especiais em Engenharia de Engenharia de Software V,VLVILVII |60 (4] 0|0
Software
|
Optativa VI
TOpicos ~EspeC|a|s em Sistemas de Sistemas de Informagio V1, VI, VI 604|010
Informacao




Optativa VIl e VIII

Computacdo Movel Redes de Computadores VII, VIII 60/4/ 010
Topicos Especiais em Inteligéncia Inteligéncia Artificial VIl VI 604|010
Artificial
ToOpicos Especiais em Redes de Redes de Computadores VIl VI 604|010
Computadores
Introducéo as Redes Neurais Inteligéncia Artificial VII, VIII 60/4/ 010
Introdugdo aos Sistemas Inteligentes Inteligéncia Artificial VII, VIII 60/4/ 010
Mineracdo de Dados Inteligéncia Artificial VIl VI 604|010
Laboratorio de Banco de
Dados
Comércio Eletrénico Programacdo em Ambiente  |VII, VIII 604,010

Web 11




ANEXO II

PERIODIZACAO
1° SEMESTRE Créditos
Cddigo  |Disciplina Pré-Requisito CH| T |L|P
1 Fundamentos da Computacdo 60 | 2 1|0
2 Algoritmos | 60| 4 | 0| O
3 Légica 60| 4 |00
4 Lingua Portuguesa 60| 4 | 0| O
5 Algebra Linear 60| 4 | 0| O
Optativa | 60
Total Carga Horarial 360
2° SEMESTRE Créditos
Cédigo  |Disciplina Pré-Requisito CH| T |L| P
6 Matemaética Discreta [3] Logica 60| 4 |0 | O
7 Algoritmos Il [2] Algoritmos | 60| 4 |0 O
8 Laboratério de Programacéo [2] Algoritmos | 60| 0 [ 2| 0
9 Tecnologia e Sociedade 60| 4 |0 | O
10 Contabilidade 60| 4 |0 | O
Optativa Il 60
Total Carga Horaria 360
3°SEMESTRE Créditos
Cédigo  |Disciplina Pré-Requisito CH|T|L| P
11 Algoritmos 111 [7] Algoritmos II 60| 2|1]| 0
12 Estrutura de Dados [7, 8] Algoritmos |1
Laboratério de Programacéo 02110
13 Banco de Dados [7] Algoritmos |1 60 0 0
14 Probabilidade e Estatistica 60 4]10| O
15 Teoria das Organizagdes 60| 4|0]| O
Optativa Il 60
Total Carga Horaria 360




4° SEMESTRE Créditos
Cédigo  |Disciplina Pré-Requisito CH| T (L |P
16 Sistemas Operacionais [12] Estrutura de Dados 60| 4 | 0| O
17 Laboratério de Banco de Dados [13] Banco de Dados 60| 4 | 0| O
18 Linguagem de Programacéo Visual [11] Algoritmos 11 60| O 210
19 Engenharia de Software 60| 4 | 0| O
20 Teoria Geral dos Sistemas 60| 4 |00
Optativa IV 60
Total Carga Horarial 360
5° SEMESTRE Créditos
Cédigo  |Disciplina Pré-Requisito CH| T|L| P
21 Arquitetura de Computadores [1] Fundamentos da 60| 4 |0 O
Computacéo
22 Analise e Projeto de Sistemas | [19] Engenharia de Software | 60 | 2 | 1| O
23 Sistemas de Informagao 60| 0 |2 O
24 Interface Humano-Computador 60| 4 |0 O
25 Programacdo em Ambiente Web | [7] Algoritmos 11 60| 0 |2 O
Optativa V 60
Total Carga Horarial 360
6° SEMESTRE Créditos
Cédigo  |Disciplina Pré-Requisito CH|T|L| P
26 Geréncia de Projetos [19] Engenharia de Software | 60 | 2 | 1
27 Programacao em Ambiente Web 11 [25] Programacdo em sololal o
Ambiente Web |
28 Redes de Computadores [16] Sistemas Operacionais | 60 | 4 | O 0
29 Anélise e Projeto de Sistemas Il [22] Anélise e Projeto de 60 110
Sistemas |
30 Inteligéncia Artificial [3] Logica 60| 4|0 O
Optativa VI 60
Total Carga Horarial 360
7° SEMESTRE Créditos
Cddigo  |Disciplina Pré-Requisito CH|T|L| P
31 Sistemas Multimidia [24] Interface Humano-Comp.| 60 | 2 | 1 | O
32 Administracdo e Geréncia de Redes [28] Redes de Computadores | 60 | 2 | 1 | O
33 Seguranca em Redes e Internet [28] Redes de Computadores | 60 | 2 | 1 | O




34 Empreendedorismo em Informatica 60 0 1
35 Sistemas a Decisao [13] Banco de Dados 60 0| O
Optativa VII 60
Total Carga Horarial 360
8° SEMESTRE Créditos
Cddigo  |Disciplina Pré-Requisito CH L| P
36 Auditoria e Seguranca em Sistemas de Informacdo | [23] Sistemas de Informacdo | 60 1
[33] Seguranca em Redes e
Internet
37 Etica 60 0| O
38 Sistemas Distribuidos [16] Sistemas Operacionais | 60 0 0
39 Estagio Supervisionado 300 0| 10
Optativa VIII 60
Optativa IX 60
Total Carga Horarial 600

Carga Horaria Total do Curso: 3.120 horas




ANEXO Il1

EMENTAS DISCIPLINAS OBRIGATORIAS

1° Semestre

Disciplina: Fundamentos da Computacdo - Carga Horaria: 60 horas

Breve histérico dos computadores. Um modelo de computadores: memoria, registradores, periféricos.
Sistemas de Numeragdo. Linguagem de Programacéo de alto nivel e de montagem (exemplos). O uso de
computadores, impacto social. Areas de aplicagdes de informatica. Familiarizagdo com o uso de sistemas e
ambientes operacionais. Instalacdo e configuracdo de sistemas operacionais. NocGes de Redes de
computadores.

Disciplina: Algoritmos | - Carga Horéria: 60 horas

Caracteristicas basicas de organizacdo de um computador. Conceito de algoritmos e programacao. Tipos de
dados: conceituacdo, representacdo e manipulacdo Algoritmos: representacdo, técnicas e estruturas de
controle e repeti¢do. Solucdo de problemas numeéricos e ndo-numéricos através de algoritmos. Variaveis
Compostas Homogéneas. Métodos simples de ordenacéo e pesquisa de dados.

Disciplina: Logica - Carga Horaria: 60 horas

Sentido l6gico-matematico convencional dos conectivos. Argumentos. Ldgica sentencial. Regras de
formacgdo de formulas. Sistemas dedutivos. Decidibilidade da l6gica sentencial. A l6gica de predicados de
primeira ordem. Valores-verdade. Fungdes de avaliagéo.

Disciplina: Lingua Portuguesa - Carga Horéria: 60 horas

Estudo de textos especificos da area de computagdo visando a compreensdo. Estudo de aspectos gramaticais.
Redac&o Oficial.

Disciplina: Algebra Linear - Carga Horaria: 60 horas

Vetores. Espagos vetoriais. Matrizes. Transformagdes lineares. Sistemas Lineares. Dependéncia e
independéncia linear. Autovalores e Autovetores.

2° Semestre

Disciplina: Matematica Discreta - Carga Horaria: 60 horas

Conjuntos. Funcgdes. RelacBes sobre conjuntos: relacdes de equivaléncia e de ordem. Inducdo matematica.
Recursdo. Andlise Combinatéria: Distribuicdo. Permutacdo. Combinacdo. Enumeracdo por recursdo.
Cardinalidade de unido de conjuntos. Enumeracdo de conjunto.

Disciplina: Algoritmos Il - Carga Horaria: 60 horas

Variaveis Compostas Heterogéneas. Refinamento de algoritmos. Modularizagdo: Blocos e sub-programas.
Parametros e formas de passagem. Escopo de variaveis: tempo de vida e visibilidade. Operacdes com
arquivos. Recursividade. Varidveis dinamicas. Abstragdo de dados. Estruturas de dados dindmicas: listas
lineares.

Disciplina: Laboratério de Programacdo - Carga Horaria: 60 horas

Estudo de construces sintaticas de duas linguagens de programacdo. Compilacdo, montagem e ligagdo de
cddigo. Implementacdo de algoritmos em duas linguagem de programacdo estruturada. Codificacgao,
compilacdo, edicdo e montagem via linha de comando. Uso de ambientes integrados de desenvolvimento.
Teste e depuracdo de cddigo. Qualidade e documentacéo de codigo.

Disciplina: Tecnologia e Sociedade - Carga Horaria: 60 horas

Inclusdo Digital. Aspectos sociais, econdmicos, legais e profissionais de computacdo. Aspectos estratégicos
do controle da tecnologia. Mercado de trabalho. Aplicagcbes da computacdo: educacdo, medicina, etc.
Previsdes de evolugdo da computacéo. Etica profissional. Seguranca, privacidade, direitos de propriedades,
acesso nao autorizado. Codigos de ética profissional. Doengas profissionais. Nocoes de Legislacao.
Disciplina: Contabilidade - Carga Horaria: 60 horas

Teoria da Contabilidade. Tipos de contabilidade. Funcionamento do processo contabil. Varia¢fes da situacéo
liguida. Operagbes com mercadorias. Balancos. Descricdo das funcbes financeiras; demonstracoes
financeiras como instrumento de decisdes; administracdo do capital de giro; técnicas de analise financeira;
planejamento e orcamentos financeiros; célculos financeiros relacionados ao financiamento das atividades
empresariais.



3° Semestre

Disciplina: Algoritmos Ill - Carga Horaria: 60 horas

Paradigma de programacdo orientada a objetos: classes, objetos; polimorfismo; sobrecarga de métodos;
heranca; encapsulamento; interface gréfica; persisténcia de dados.

Disciplina: Estrutura de Dados - Carga Horaria: 60 horas

Listas lineares e suas generalizacdes: listas, pilhas e filas. Aplicacdes de listas. Arvores e suas
generalizagdes: arvores binarias, arvores de busca, arvores balanceadas (AVL), arvores B e B+. Aplicacdes
de arvores. Pesquisa e ordenacdo: algoritmos para pesquisa e ordenagdo em memdria principal e secundéaria
(listas, &rvores, hashing, cadeias, etc).

Disciplina: Banco de Dados - Carga Horaria: 60 horas

Modelos de dados. Modelagem e projeto de banco de dados. Sistema de gerenciamento de bancos de dados
(SGBD): arquitetura, seguranca, integridade, concorréncia, recuperacdo ap6s falha, gerenciamento de
transacdes. Linguagens de consulta. Nog¢Ges de Bancos de Dados Orientado a Objetos. Nog6es de Bancos de
Dados Distribuidos.

Disciplina: Probabilidade e Estatistica - Carga Horaria: 60 horas

Estatistica Descritiva. Probabilidade. Probabilidade Condicional e independéncia. Fun¢Bes de varidveis
aleatorias. Amostragem. Distribuicdo amostrais. Estimacdo de parametros. Testes de hipdteses. Regressao e
correlagéo.

Disciplina: Teoria das OrganizagOes - Carga Horaria: 60 horas

Conceitos basicos. Teorias da administragdo: principais escolas de pensamento administrativo. Teoria dos
sistemas e escola sistémica. Utilizacdo dos conceitos na pratica administrativa. Visdo sistémica das
organizagdes. Planejamento, processo decisorio e a estrutura organizacional. Introducdo as areas funcionais
(recursos humanos, material, finangas, produgdo, marketing, tecnologia), de servicos (legal e logistica) e do
processo decisorio. A organizacao e o ambiente. A administracdo em diferentes contextos.

4° Semestre

Disciplina: Sistemas Operacionais - Carga Horaria: 60 horas

Historico e evolugdo. Tipos e estruturas de sistemas operacionais. Conceitos de processos. Concorréncia.
Sincronizagdo de processos. Gerenciamento de memdria. Memoria virtual. Escalonamento de processos.
Monoprocessamento e multiprocessamento. Alocacao de recursos e deadlocks. Gerenciamento de arquivos.
Técnicas de E/S. Métodos de acesso. Arquitetura de sistemas cliente-servidor. Analise de desempenho.
Disciplina: Laboratério de Banco de Dados - Carga Horaria: 60 horas

Linguagens de Consultas. Linguagem SQL. Procedimentos Armazenados. Gatilhos. indices. Conex&o com
Banco de Dados. Controle de Transagdes. Administracdo de Banco de Dados. Administragdo de Usuarios e
de Papéis. Estimativa de Carga. Otimizacdo de Consultas.

Disciplina: Linguagem de Programag&o Visual - Carga Horaria: 60 horas

Paradigma de programacdo orientado a eventos. Ambiente de programacdo visual. Fatores humanos em
software interativo: teoria, principios e regras basicas. Estilos de sistemas interativos: Sistemas de sele¢do de
menus, botbes de opg¢do, linguagens de comandos, manipulacéo direta. Projeto de Interfaces. Ferramentas.
Ergonomia. Implementag&o de estudos de casos no ambiente visual.

Disciplina: Engenharia de Software - Carga Horaria: 60 horas

Principios da Engenharia de Software. Processo de desenvolvimento de software. Projeto de Software.
Especificacdo de requisitos. Técnicas de planejamento e gerenciamento de software. Verificacdo, teste e
validagdo. Manutengdo. Qualidade de software. Padrfes de projeto. Engenharia reversa. Reengenharia.
Engenharia de Software Apoiada por Computador.

Disciplina: Teoria Geral dos Sistemas - Carga Horaria: 60 horas

Teoria Geral de Sistemas: origem, historico, aplicacdes e tendéncias. O pensamento sistémico aplicado as
organizagdes. Aplicacdo do Pensamento Sistémico na Computacdo. Sistemas: elementos, propriedades,
hierarquia e classificacéo. Ciclo de Vida de um sistema. Modelagem de Sistemas. Estudo de casos.

50 Semestre
Disciplina: Arquitetura de Computadores - Carga Horéria: 60 horas



Organizacdo de computadores: memdrias, unidades centrais de processamento, entrada e saida. Modos de
enderecamento, conjunto de instrugdes. Mecanismos de interrupcdo e de excegdo. Barramento,
comunicacdes, interfaces e periféricos. Organizacdo de memdria. Memoria auxiliar. Introducéo a linguagem
de montagem (Programacdo Assembly).

Disciplina: Analise e Projeto de Sistemas | - Carga Horéaria: 60 horas

Engenharia de requisitos. Modelagem conceitual e modelagem fisica. Métodos de analise de sistemas
(estruturada e orientado a objetos). Métodos de projeto de sistemas (orientado a fluxo de dados, orientado a
objetos, tempo real). Visdo geral de novos paradigmas. Modelagem pratica de um Sistema de Informacdes
usando uma metodologia apoiada por CASE.

Disciplina: Interface Humano-Computador - Carga Horéria: 60 horas

Conceitos de usabilidade. Elementos do projeto de interface humano-computador. Projeto de interface
humano-computador. Avaliacdo de interfaces.

Disciplina: Programacdo em Ambiente Web | - Carga Horaria: 60 horas

Linguagens de programagé&o para Internet.Confeccéo de sites. Desenvolvimento de Sistemas Web.
Disciplina: Sistemas de Informacédo - Carga Horaria: 60 horas

Teoria da Informacdo. Conceito de Informacdo e de dados. Bases conceituais e filosoficas da area de
Sistemas de Informagdo. Os conceitos, objetivos, fun¢bes e componentes dos sistemas de informacdo. As
dimens@es tecnoldgica, organizacional e humana dos sistemas de informacdo. Tipologia dos sistemas de
informacdo. Tomada de decisdo. Sistemas de Informacao e o processo decisorio. Tecnologia da Informacéo e
economia digital: impactos na organizacdo, nos negocios e na competitividade empresarial. Privacidade e
seguranca das informacdes.

6° Semestre

Disciplina: Analise e Projeto de Sistemas Il - Carga Horaria: 60 horas

Conhecer as técnicas de administracdo e implementacdo de sistemas baseados em metodologias usuais de
analise de sistemas. Praticar uma abordagem de Analise Orientada a Objeto, implementando sistemas,
observando os padroes de qualidade de software. Desenvolvimento em ambientes integrados de
programacdo. Refletir sobre as dificuldades inerentes da Andlise e Projeto de Sistemas, travando contato com
topicos avancados e recentes relacionados as facilidades/dificuldades da teoria e prética. Apresentagdo de
trabalhos praticos em seminarios.

Disciplina: Geréncia de Projetos - Carga Horaria: 60 horas

Geréncia de projetos, Historico e fundamentos. Avaliagdo e gerenciamento de riscos de projetos.
Organizacdo, negociacdo e planejamento de projetos. Ferramentas computacionais de planejamento e
geréncia de projetos. Revisdes. Métricas. Estudos de Casos.

Disciplina: Inteligéncia Artificial - Carga Horéaria: 60 horas

Conceitos basicos de Inteligéncia. Caracteristicas de programas de Inteligéncia Artificial. Areas e aplicago
de Inteligéncia Artificial. Linguagem de programagdo simbolica. Métodos de resolucdo de problemas.
Técnicas de busca ndo informada e informada (heuristica). Jogos. Representacdo do conhecimento. Sistemas
baseados em conhecimento e sistemas especialistas. Conceitos e paradigmas de aprendizado de sistemas
inteligentes.

Disciplina: Redes de Computadores - Carga Horaria: 60 horas

Terminologia. Topologias e servicos de redes de computadores. Arquiteturas de redes de computadores.
Tecnologias de redes de computadores. Interconexao de redes. Redes de alta velocidade.

Disciplina: Programacdo em Ambiente Web Il - Carga Horéria: 60 horas

Arquitetura de aplicacBes distribuidas. Aplicagdes distribuidas usando sockets. Aplicagdes distribuidas
usando RMI.

7° Semestre

Disciplina: Empreendedorismo em Informética - Carga Horaria: 60 horas

Perfil do empreendedor. Sistemas de gerenciamento, técnicas de negociacdo. Inovacdo, Qualidade e
competitividade. Idéias e Oportunidades: criatividade, busca de informagdo, processo visionario, rede de
relacbes. Facilitagdo de envolvimento com setores de fomento ao empreendedor. Mecanismos
governamentais para o desenvolvimento de empreendimentos. Estudo dos mecanismos e procedimentos para



criacdo de empresas. Plano de neg6cios.

Disciplina: Sistemas Multimidia - Carga Horéria: 60 horas

Cenério atual da Multimidia. Conceitos fundamentais. Elementos multimidia. Requisitos de hardware para
sistemas multimidia. Planejamento de sistemas multimidia. Multimidia na internet. Ferramentas de autoria
multimidia.

Disciplina: Administracdo e Geréncia de Redes - Carga Horaria: 60 horas

Administrar e Gerenciar a estrutura basica da rede. Interligacdo, gerenciamento e aplicacGes basicas de redes
de computadores. Administrar os componentes fisicos: modems, linhas, hubs, switches, bridges, roteadores,
servidores, estagbes de trabalho, etc. Componentes l6gicos: recursos de informacdo e aplicacdes.
Arquiteturas de gerenciamento de redes. Protocolos de gerenciamento.

Disciplina: Seguranca em Redes e Internet - Carga Horéria: 60 horas

Politicas de seguranca. Planejamento e geréncia de redes. Riscos em redes TCP/IP. Tipos de ataque.
Arquiteturas e configuracdo de firewalls. Internet e Intranets. Técnicas Criptograficas. Sistemas de Deteccéo
de Intruséo.

Disciplina: Sistemas & Decisdo - Carga Horaria: 60 horas

O processo de tomada de decisdo nas organizagdes; tipos basicos de Problemas decisérios; modelos de
tomada de decisdo; caracteristicas dos sistemas de informacdo para apoio a decisdo; técnicas de
desenvolvimento de sistemas de informacéo para apoio a decisdo; avaliacdo do desempenho do sistema de
informacdo para apoio a decisdo; estudo de casos; projeto de sistema de informacédo para apoio a decisdo.

8° Semestre

Disciplina: Auditoria e Seguranca em Sistemas de Informag&o - Carga Horaria: 60 horas

Os conceitos e o0s tipos de ameacas, riscos e vulnerabilidades dos sistemas de informagdo. O conceito e 0s
objetivos da seguranca de informagdes. O planejamento, implementacdo e avaliacdo de politicas de
seguranca de informagdes. O conceito e 0s objetivos da auditoria de sistemas de informag&o. Técnicas de
auditoria em sistemas de informacao. Softwares de auditoria. Estrutura da Objetivos de auditoria de sistemas
de informacao nas organizaces.

Disciplina: Sistemas Distribuidos - Carga Horaria: 60 horas

Problemas basicos em computagdo distribuida: coordenacdo e sincronizacdo de processos, exclusdo matua,
difusdo de mensagens. Compartilhamento de informacdo: controle de concorréncia, transagdes distribuidas.
Comunicagdo entre processos. Tolerancia a falhas. Sistemas operacionais distribuidos: sistemas de arquivos,
servidores de nomes, memdria compartilhada, seguranca, estudos de casos.

Disciplina: Etica - Carga Horaria: 60 horas

Conceitos bésicos de Etica. Etica profissional. Etica na informatica.

Estagio Supervisionado

Carga Horaria: 300 horas

Observagdo no campo de Estagio. Realizagdo de estagio em empresa conveniada com a UFMT, com
elaboracdo de um plano de estdgio em uma area ligada a sua graduacdo. Acompanhado por um professor
supervisor em conjunto com um supervisor empresa, de acordo com o professor da disciplina, para atender
aos requisitos da area de estagio na empresa. Envio de relatorio detalhado sobre o projeto ao qual estd
engajado na empresa, de acordo com a freqiiéncia estabelecida em cronograma.

O Estéagio Supervisionado propicia a complementacdo do ensino e da aprendizagem e é uma atividade
curricular planejada, executada, acompanhada e avaliada em conformidade com o curriculo do curso. O
estagio € um instrumento de integracdo, em termos de treinamento pratico, de aperfeicoamento técnico-
cultural, cientifico e de relacionamento humano.

O Estagio Supervisionado somente podera verificar-se em unidades que tenham condicBes de proporcionar
experiéncia pratica na linha de formacéao do estagiério.

Os discentes do Curso de Bacharelado em Sistemas de Informacéo s6 poderdo efetuar matricula na
disciplina de “Estdgio Supervisionado” se ja tiverem concluido no minimo 80% da carga horéria total do
curso.



Esta disciplina sera de responsabilidade de um professor que serda designado “Coordenador de Estagio
Supervisionado”. O Regulamento da disciplina de “Estagio Supervisionado” foi elaborado ¢ aprovado
juntamente com o Projeto Pedagégico do Curso.

EMENTAS DISCIPLINAS OPTATIVAS

Disciplina: Histdria da Computacédo - Carga Horaria: 60 horas

Os primordios da informatica. A evolucdo do hardware e software. A revolucao da informatica.

Disciplina: Economia - Carga Horaria: 60 horas

Conceito de Economia. Problemas econémicos. No¢fes de funcionamento de uma economia moderna do
ponto de vista global. Sistemas econdmicos. NogGes de Macro e Microeconomia. Dificuldades estruturais de
uma economia subdesenvolvida. O conceito de economia digital.

Disciplina: Direito Empresarial - Carga Horaria: 60 horas

A Ciéncia do Direito; Direito do Trabalho; Direito Comercial; Contratos Sociais, Concordata, Titulos de
Crédito, Sociedades Civis e Comerciais, Faléncia; Direito Tributario; Direito Civil; Cddigo de Propriedade
Industrial; Reserva de Mercado; Legislagdo de Importacdo/Exportagdo; Cdédigo do Consumidor;
Transferéncia de Tecnologia; Propriedade Intelectual e Industrial.

Disciplina: Informatica Aplicada a Educacéo - Carga Horaria: 60 horas

Historico e importancia da informéatica na educacdo. Diferentes abordagens de uso do computador na
educacdo. Teorias de aprendizagem. O desenvolvimento de projetos e a tecnologia. Exploragéo e anélise de
alguns softwares educacionais. Educacédo Inclusiva. Multimidia na Educagéo. Educacéo a Distancia.
Disciplina: Métodos Computacionais - Carga Horaria: 60 horas

Representacdo de nimeros no computador. Raizes de Funges. Estabilidade de métodos numéricos. Aspectos
Computacionais dos Métodos Numericos. Solugdes de equacdes e sistemas de equagles: metodos iterativos.
Sistemas lineares: método diretos. Inversdo de matrizes: métodos exatos, iterativos e gradientes conjugados.
Interpolacdo Polinomial. Ajuste de Curvas. Implementacdo de técnicas de Integracdo Numérica.

Disciplina: Conceitos de Linguagens de Programacao - Carga Horéria: 60 horas

Teoria dos tipos: sistemas de tipos, polimorfismo. Verificacdo e inferéncia de tipos. Semantica formal de
tipos. Conceitos sobre linguagens de programacédo e critérios de avaliagdo de linguagens. Paradigmas de
linguagens de programacdo: imperativas, funcionais, ldgicas e orientadas a objetos. Nog¢Oes de seméntica
formal.

Disciplina: Criptografia e Seguranga de Dados - Carga Horaria: 60 horas

Seguranca de Dados, Sistemas de Criptografia, Aritmética Modular, Teoria dos Numeros, Tipos Cifras,
Algoritmos Fundamentais, Criptografia de Chave Plblica e Privada, Assinatura Digital.

Disciplina: Topicos Especiais em Banco de Dados - Carga Horéria: 60 horas

Revisdo da evolucdo dos sistemas de Banco de Dados. Apresentacdo dos conceitos avancados e suas
implementagdes nas ferramentas existentes.

Disciplina: Projeto de Banco de Dados - Carga Horaria: 60 horas

O processo de projeto de banco de dados; formulacdo dos requisitos e analise; projeto conceitual:
metodologias para projeto conceitual; ferramentas Gréaficas para o projeto de banco de dados; conceitos
avancados de modelagem de dados; projeto de implementagdo: componentes do projeto de implementagéo;
refinamento do esquema conceitual; mapeamento para modelos de implementacdo; projeto fisico: passos do
projeto fisico; consideracGes sobre o projeto fisico; projeto orientado para objetos.

Disciplina: Integragdo de Dados - Carga Horéria: 60 horas

Evolucdo dos dados. Tipos de dados. Uso de dados estruturados e semi-estruturados. Integracdo e troca de
dados em sistemas heterogéneos. Problemas e Técnicas para transformagdo de dados. Armazenamento e
gerenciamento de metadados. Ferramentas e tecnologias para integracao e troca de dados.

Disciplina: Banco de Dados Ndo-Convencionais - Carga Horaria: 60 horas

Revisdo dos tipos de dados. Tipos de dados complexos: dados multidimensionais e adimensionais
(geogréficos, imagem, video, genémico, etc). Influéncia dos dados complexos nos Sistemas Gerenciadores
de Banco de Dados. Métodos de Acesso Multidimensionais. Implementacdo e uso de indices
multidimensionais. Padrdo SQL e suas extensdo para dados complexos.



Disciplina: Computacéo Grafica - Carga Horéria: 60 horas

Origem e objetivos da Computacdo Grafica. Dispositivos Vetoriais x Matriciais. Dispositivos de entrada e
saida. Sistemas e equipamentos graficos. Algoritmos para conversao matricial e preenchimento de primitivas
graficas. Transformagfes geométricas em duas e trés dimensbes; coordenadas homogéneas e matrizes de
transformacdo. Transformacdo entre sistemas de coordenadas 2D e recorte. Tranformagdes de projecédo
paralela e perspectiva; camera virtual; transformacao entre sistemas de coordenadas 3D. Definigdo de objetos
e cenas tridimensionais: modelos poliedrais e malhas de poligonos. O Processo de Rendering: fontes de luz;
remocao de linhas e superficies ocultas; modelos de tonalizagdo (shading): Flat, Gouraud e Phong. Ray
Tracing. Aplicagéo de texturas.

Disciplina: Processamento de Imagens - Carga Horaria: 60 horas

Origem e objetivos do processamento de imagens. Definicdo de imagem digital. Dispositivos e formas de
aquisicdo de imagens. Amostragem e Quantizacdo. Sistemas de cores para imagens. Imagens seqlienciais
maltiplas. Técnicas de reconstrucdo de imagens. Armazenagem, compressao e recuperacao de imagens.
Tratamento de ruidos em imagens. Filtragem espacial e convolucdo. Técnicas de realce e restauracdo de
imagens.

Disciplina: Projeto e Analise de Algoritmos - Carga Horaria: 60 horas

Complexidade de algoritmos: medida de complexidade, ordens de complexidade, notagdes O, Omega, Theta,
analise assintética de limites de complexidade. Teoria da intratabilidade. Teorema da Satisfiability.
Exemplos de analise de algoritmos iterativos e recursivos. Técnicas de projeto de algoritmos eficientes.
Programacéo dinamica. Teoria da Complexidade.

Disciplina: Organizagéo, Sistemas e Métodos - Carga Horaria: 60 horas

Teoria da Organizagcdo. Estudo do Trabalho. Layout. Instrumentos Graficos. Departamentalizacao.
Manualizacdo: Levantamentos de dados. Diagramas de Fluxos Logicos. Analise de Sistemas Organizacional.
Projetos de Estruturacdo e Reestruturagdo Organizacional.

Disciplina: Gestao de Pessoas - Carga Horaria: 60 horas

Evolucdo das RelagcBes Humanas. As pessoas nas organizagdes. A importancia do planejamento estratégico
dos recursos humanos. Processos de gestdo de pessoas, recrutamento, selecdo, socializacdo, T&D, descrigéo
de cargos, avaliacdo de desempenho, politicas de remuneracéo, higiene e seguranca do trabalho.

Disciplina: Realidade Virtual - Carga Horaria: 60 horas

Bases da Realidade Virtual: conceitos, técnicas e dispositivos de Entrada e Saida. Aspectos interdisciplinares
da realidade virtual. Geragdo de Ambientes Virtuais por Computador. Interacdo em Ambientes Virtuais.
Correspondéncia de ages e reacdes em mundos reais e virtuais. Ferramentas para modelagem de ambientes
virtuais e interacdo 3D. Plataforma para desenvolvimento de Realidade Virtual na Internet. Estudo de casos.
Disciplina: Construgdo de Gerenciadores - Carga Horaria: 60 horas

Arquitetura dos Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados, Armazenamento de dados (Hierarquia de
Meméria, Métodos de Acesso a Disco, Uso de multiplos discos, falhas de disco, recuperacéo de falhas),
Representacdo Fisica de Dados, Estrutura de Indices, Execucdo de Consultas. Controle de Concorréncia e
Controle de Transacdo. Avaliacao e estudo dos mddulos implementados por um SGBD livre.

Disciplina: Topicos Especiais em Engenharia de Software - Carga Horaria: 60 horas

Possui ementa livre tal que inovagdes tecnoldgicas decorrentes de pesquisas recentes podem ser apresentadas
nesta disciplina. Desta forma, o objetivo principal é desta disciplina é complementar areas do conhecimento
ja abordadas anteriormente, mas cobertas superficialmente nas disciplinas anteriores da area ou ainda
apresentar aplicagdes especificas que sao objeto de pesquisa recente.

Disciplina: Tépicos Especiais em Sistemas de Informagdo - Carga Horaria: 60 horas

Possui ementa livre tal que inovagdes tecnoldgicas decorrentes de pesquisas recentes podem ser apresentadas
nesta disciplina. Desta forma, o objetivo principal é desta disciplina é complementar areas do conhecimento
ja abordadas anteriormente, mas cobertas superficialmente nas disciplinas anteriores da area ou ainda
apresentar aplicacdes especificas que sdo objeto de pesquisa recente. Seminarios e workshops com pessoas
envolvidas com a aplicacdo de Sistemas de Informacdo e Tecnologia da Informacao.

Disciplina: Computacdo Movel - Carga Horaria: 60 horas

Questdes basicas de redes de computadores e telecomunica¢des quando associadas ao fator de mobilidade de
seus usuarios. Problemas principais da area, localizacdo de estacdes radio e computadores moveis, alocacdo
de canais, protocolos de comunicacdo, geréncia de informacéo, algoritmos distribuidos, dentre outros.



Disciplina: Topicos Especiais em Redes de Computadores - Carga Horaria: 60 horas

Assuntos de interesse na area de redes de computadores que sejam ndo-convencionais ou avangados.
Disciplina: Tépicos Especiais em Inteligéncia Artificial - Carga Horaria: 60 horas

Aplicacdes de Inteligéncia Artificial em diversas areas como Educacdo, Sistemas de Auxilio a Escrita, na
Engenharia, Medicina e outras areas. Abordagem de novas tecnologias na area de Inteligéncia Artificial.
Disciplina: Introdugdo as Redes Neurais - Carga Horaria: 60 horas

Definicdo de modelos conexionistas. Aprendizado supervisionado, nao-supervisionado, competitivo.
Memorias Associativas. Arquiteturas basicas: Perceptron, Adaline, Perceptron Multi-Camadas, Redes de
Hopfield, Rede de Hamming, Rede de Carpenter/Grossberg. Sistemas de Auto-organizacdo: Rede de
Kohonen. Sistemas Fuzzy e Redes Neurais Fuzzy. Aplicaces.

Disciplina: Introducdo aos Sistemas Inteligentes - Carga Horaria: 60 horas

Caracterizar os Sistemas Inteligentes. Sistemas Baseados em Conhecimento. Aprendizado de Maqguina:
paradigmas simbolico, probabilistico, conexionista e evolucionario. Sistemas Baseados em Caso. Sistemas
Hibridos. Descobrimento de conhecimento em base de dados: Data Mining.

Disciplina: Mineragdo de Dados - Carga Horéria: 60 horas

Caracterizar os paradigmas de aprendizado utilizados em um processo de Mineragdo de Dados. Estudo de
diversas ferramentas relacionadas a Mineragao de Dados. Aplicagfes com vérias bases de dados.

Disciplina: Comércio Eletronico - Carga Horéria: 60 horas

Conceitos de Comércio Eletronico e seus elementos. Tipos de Comércio Eletrdnico. Requisitos
Tecnoldgicos. Marketing e o Comércio Eletrénico. Aspectos mercadologicos e legais. Aspectos de seguranca
no Comércio Eletronico. Estudo de Casos.



